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 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์การวิจัยดังต่อไปนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง 
วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลัง
เรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ระหว่างกลุ่มหลังเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องระบบย่อยอาหาร 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีเสมือน
ผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/2 และ 4/3 โรงเรียนสิริเบญญาลัย จ านวน 31 คน ผลการวิจัยพบว่า  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง ก่อนเรียนและหลังเรียน มี
ความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร ระหว่าง
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุมมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง วิชา

วิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก  
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The purpose of this research aims 1) to develop an augmented reality 

technology in the science class for the students year 4 concerning digestive system in 
order 2) to compare pre and post-learning achievement whereby the augmented reality 
technology of digestive system is utilized 3) compare learning achievement between 
post-learning student groups whereby the augmented reality technology of digestive 
system is utilized and 4) study satisfaction in the students learning from such digestive 
system augmented reality technology. 31 Students, year 4/2 and 4/3 from Siribenyalai 
school were selected in a sample group. The results showed that 

1. An pre-learning and post-learning achievement of the augmented reality 
technology had statistically significant difference at .05 

2. A comparison of a learning achievement of digestive system augmented reality 
technology in the science class between experimental Group and control group had 
statistically significant difference at .05 

3. Satisfaction of learning from augmented reality technology was in high level. 
 
Keywords: Digestive system, Augmented reality technology 

 
 


