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1.1 ความเป็นมาและปัญหา 
 ตลอดหลายปีที่ผ่านมา คงจะปฏิเสธไม่ได้ว่า ปัญหาส าคัญประการหนึ่งของระบบการศึกษา
ไทยในปัจจุบัน คงหนีไม่พ้นเรื่องการคิดวิเคราะห์ของเด็กไทย ที่ยังต่ ากว่าเกณฑ์มาตรฐานมาก สาเหตุ
ส าคัญที่งานวิจัยหลายช้ินระบุตรงกันว่า ส่วนใหญ่มาจากระบบการศึกษาที่ยังไม่เอื้อให้เด็กทดลองสืบ
ค้นหาค าตอบด้วยตัวเอง แต่มักจะใช้วิธีให้เด็กเรียนรู้ข้อเท็จจริงจากกิจกรรมส าเร็จรูป จนท าให้เด็กไม่
ต้องคิดอะไรเพิ่มเติมโดยเฉพาะการเรียนการสอนในวิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งจ าเป็นจะต้องใช้การทดลอง 
สืบค้น ส ารวจหลักฐาน และใช้หลักเหตุผลมาสรุป เพื่อให้ได้ค าตอบด้วยตัวเอง จากผลการจัดอันดับ
ขีดความสามารถในการแข่งขันด้านการศึกษาโดย IMD (International Institue for Mangement 
Development) เมื่อปี 2554 พบว่า ประเทศไทยถูกจัดอยู่ในอันดับที่ 51 จาก 57 ประเทศทั่วโลก 
จากเดิมที่เคยอยู่ในอันดับ 46 เมื่อปี 2550 ขณะที่ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาด้าน
วิทยาศาสตร์ ที่จัดข้ึนโดยโครงการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ หรือ PISA (Programme for 
International Student Assessment หรือ  PISA เป็นโครงการประเมินผลการศึกษาของประเทศ
สมาชิก ที่ด าเนินการโดย Organisation for Economic Co-operation and Development หรือ 

OECD) ช้ีให้เห็นว่าเด็กไทยยังด้อยวิเคราะห์และพัฒนาการเรียนรู้ โดยค่าเฉลี่ยคะแนนในปี 2552 อยู่
ในอันดับที่ 49 จาก 65 ประเทศ และมีสัดส่วนเด็กไทยเพียง 0.6 เปอร์เซนต์ ที่สามารถท าคะแนนอยู่
ในระดับ Level 5 หรือ 6 ขณะที่ประเทศที่พัฒนาแล้วในกลุ่มองค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจ
และการพัฒนา หรือ OECD มีสัดส่วนของนักเรียนที่มีผลการทดสอบอยู่ในระดับสูงอยู่ที่ 9.6 
เปอร์เซนต์ โดยประเทศจีน (เซี่ยงไฮ้) และฟินแลนด์มีสัดส่วนของนักเรียนที่ท าคะแนนอยู่ในระดับสูง
มากถึง 28.2 เปอร์เซนต์ และ 22 เปอร์เซนต์ตามล าดับ ผลการประเมินโดย PISA สะท้อนให้เห็นว่า 
ไทยจ าเป็นต้องเร่งปรับปรุงพัฒนาการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ ซึ่งถือเป็นหนึ่งในปัจจัยส าคัญ ต่อขีด
ความสามารถในการแข่งขันโดยรวมของประเทศ (ชุลีพร บุตรโคตร, 2555) 
 ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว กระทรวงศึกษาจึงมีการ
จัดการศึกษาข้ันพื้นฐานให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สภาพแวดล้อม เพื่อพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพคนของชาติให้สามารถเพิ่มขีดความสามารถในการ
แข่งขันของประเทศ โดยการยกระดับคุณภาพการศึกษาและการเรียนรู้ให้มีคุณภาพและมาตรฐาน
ระดับสากลสอดคล้องกับประเทศไทย 4.0 และโลกในศตวรรษที่ 21 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริงในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ เพื่อศึกษาถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริงว่าจะ
สามารถช่วยแก้ไขปัญหาในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ได้หรือไม่ เนื่องจากสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือน
ผสานโลกจริง เป็นมติิใหม่ทางด้านสื่อการศึกษา ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่เรยีนรู้ อยากรู้อยากเห็น เรียนรู้
สิ่งใหม่ สร้างประสบการณ์ที่แปลกใหม่ และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้เพิ่มมากข้ึน ผู้เรียนเกิด
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กระบวนการร่วมกันเรียนรู้ ครูผู้สอนเสริมสร้างความรู้ของผู้เรียนผ่านการสาธิต การสนทนา รูปแบบ
การเรียนรู้จะปรับเปลี่ยนเป็นโลกเสมือนผสานโลกจริงมากข้ึนส่งเสริมให้ผู้เรียนเข้าใจลึกซึ้งในสิ่งที่
ต้องการเรียนรู้ (วิวัฒน์ มีสุวรรณ์, 2557) ซึ่งผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่าสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสาน
โลกจริงจะสามารถน ามาช่วยในการแก้ไขปัญหาการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ให้ดีย่ิงข้ึนต่อไป 
 
1.2 วัตถุประสงค์ในการวิจัย 
 ผู้วิจัยได้มีวัตถุประสงค์ในการวิจัย ดังต่อไปนี ้
 1.2.1 เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร 
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลัย   
 1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยี
เสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนสิริเบญญาลัย 
 1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ระหว่างกลุ่มหลังเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยี
เสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  4 
โรงเรียนสิริเบญญาลัย  
 1.2.4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีเสมือนผสานโลก
จริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริ
เบญญาลัย 
 
1.3 สมมติฐานในการวิจัย 
 สมมติฐานในการวิจัย มีดังต่อไปนี ้
 1.3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลัย ก่อนเรียน
และหลังเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลัย ระหว่าง
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

1.3.3 นักเรียนที่เรียนรู้จากสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง
ระบบย่อยอาหาร มีความพึงพอใจในระดับมาก 
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1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องพัฒนาสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง วิชาวิทยาศาสตร์ เรื่องระบบย่อย
อาหาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลัย มีขอบเขตการวิจัย ดังต่อไปนี้ 

1.4.1 ขอบเขตด้านเน้ือหา 
การวิจัยสื่อครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาสื่อเทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง โดยมี

เนื้อหาประกอบไปด้วย กระบวนการย่อยอาหารและอวัยวะที่ท าหน้าที่ย่อยอาหาร วิชาวิทยาศาสตร์ 
เรื่องระบบย่อยอาหาร ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลัย 
 1.4.2 ขอบเขตด้านประชากร 
  1.4.2.1 ประชากร 

 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริ
เบญญาลัย ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560 โดยมีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 93 คน 

1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 31 คน 
2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/2 จ านวน 31 คน 
3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/3 จ านวน 31 คน 

  1.4.2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริ

เบญญาลัย ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560 โดยมีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 62 คน 
1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/2 จ านวน 31 คน 
2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4/3 จ านวน 31 คน 

1.4.3 ขอบเขตด้านสถานท่ี 
โรงเรียนสิริเบญญาลัย สังกัดเทศบาลเมืองปู่เจ้าสมิงพราย อ าเภอพระประแดง จังหวัด

สมุทรปราการ 
1.4.4 ขอบเขตด้านระยะเวลา        
ระหว่างเดือนสิงหาคม-เดือนพฤศจิกายน 2560 
1.4.5 ขอบเขตทางด้านเครื่องมือ 

  1.4.5.1 ซอฟแวร์ท่ีน ามาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ประกอบด้วย 
 1) ระบบปฏิบัติการ Windows 7 

 2) โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 3) โปรแกรม Maya 2014 

   4) โปรแกรม Unity 3D 
1.4.5.2 ฮาร์ดแวร์ท่ีน ามาใช้ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน ประกอบด้วย 
 1) Intel Core i3 

   2) CPU 1.40 GHz. 
   3) RAM 8.00 GB. 
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1.5 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 นิยามศัพท์เฉพาะในการวิจัย มีดังต่อไปนี้ 
 1.5.1 การพัฒนาสื่อ หมายถึง การเปลี่ยนแปลงสื่อ โดยผ่านล าดับข้ันตอนต่างๆ ไปสู่ระดับที่
สามารถขยายตัวได้ มีการปรับปรุงที่ดีข้ึนและเหมาะสมกว่าเดิม หรืออาจก้าวหน้าไปถึงข้ันที่สมบูรณ์
เป็นที่น่าพอใจ 
 1.5.2 เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง หมายถึง โปรแกรม Augmented Reality 
Technology (AR) เทคโนโลยีการผสมผสานโลกเสมือน (Virtual World) เพิ่มเข้าไปในโลกจริง 
(Physical World) เพื่อท าให้เกิดการกลมกลืนกันมากที่สุดจนแยกไม่ออก 
 1.5.3 วิชาวิทยาศาสตร์ หมายถึง วิชาความรู้ที่เกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ในธรรมชาติและกระบวนการ
ค้นคว้า หาความรู้ที่มีข้ันตอน มีระเบียบแบบแผน ในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
 1.5.4 ระบบย่อยอาหาร หมายถึง ระบบที่ท าหน้าที่ย่อยอาหารได้ละเอียด จนร่างกาย
สามารถดูดซึมสารอาหารผ่านเข้าสู่กระแสเลือด เพื่อน าไปเลี้ยงส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
 1.5.5 นักเรียน หมายถึง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสิริเบญญาลยั ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2560 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ มีดังต่อไปนี้ 

1.6.1 โรงเรียนได้สื่อการเรียนรู้เรื่องระบบย่อยอาหาร ในรายวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 และสามารถน าสื่อการเรียนรู้ไปใช้ได้จริง 
 1.6.2 ครูผู้สอนสามารถน าสื่อการเรียน เรื่องระบบย่อยอาหาร ไปใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเป็นไปในทิศทางที่ดีข้ึน 
 1.6.3 เป็นสื่อในการเรียนรูต้้นแบบเพื่อน าไปพฒันา เป็นสื่อการเรียนรู้ในรายวิชาวิทยาศาสตร์
ที่ดีข้ึนได ้
 
 


