UNN 3

28015978

n1saaeAfeiliflunnideidamnans (Experimental Research) iNaWmUNABNNTE38Y
| a a o [ | qI/ dI aaa o a a o o dgj
uazd9LdInAeTINAsEsIINA I LIN BuuuaryAaavia ll TeRAsAHUNNASAY
3.1 dszansuazngumaasing
3.2 iAgasNen Mlunsiae
3.3 ngafiunimaseduaznIsivumumNdeys
3.4 MsATvidesya

3.5 anan i lun1siaziitays

3.1 dszrnsuazngumnacing
3.1.1 iszans
Usvnns AevinBeusyAfuilszonAnmn T 3-6 Wilnsfnm 1/2554
3.1.2 NRNA?RLNY
ﬂ@juﬁfmﬂ'Nﬁi%‘lumﬁ@"ﬂié’mnm?zﬁmﬂwdm (Simple Random Sampling)

Y  ax o A o A v ¥ = 4y = o o o
MAFEITNNTALURANINAR UN L?ﬂuizmumuﬂﬁ‘zﬂﬂﬂﬂﬁqﬂw 4 I?ﬂ LPEUAALINNAA 271491 30 AU

3.2 LASAINAN bl uN15IAE

dll = dl a o o a [~ o 1 dgl
LATRNEY I LN13998 lATa T [ILLULARUN 97U 3 A91A9T
dud 1 dayadiuyaratefpatuuuaaunid Adnsusdunuunsagausanis

(Check-list) A1au 4 dia iNegaLDNREAAL WA a1 199381 uaznIIANEN

|
a A

d2uf 2 AnnanaafunIIvmuIdanisiaullssinnninaun s 2 16 5o

Lo

|
o

5993z DESIGN saulfivinaennsityny A1uau 20 4 Tnautieanidu nnfguuativdu 2 85
o o 4

peauldiinaanndnyay Auau 7 4a LuuEnda a1udu 4 48 innAnged 1w 6 48 uas

ANAALLAILFAY A7 3 98

www.ssru.ac.th



25

ANHLZUAILLUADUDINAIUN 2 WRLUUNIATIE9 UL T2 N WA

o

(Rating - Scale) 5 721 AausTzAUN 1 D19 5 Tauiilinail

TLAUAMNAAWIL 5 AT UNBDe ANIN
FTTAUAMNAAIL 4 AT waEie A
ITAUANNAALAN 3 AZLUU wanee  Uunang
FTAUAMNAALAN 2 AZLUU wanene  we'ld
FLAUANNAAIIL 1 AZUUU weds  Aestl3uily

49u7 3 ANAATIULATTRIANE ULTRW
Y v

TunnsafrauuudaeunINATail

[
o

o v o Ay A Al
ﬂ@ﬁ‘q\ﬂ:@ﬂ‘ﬂqﬂﬂm@ﬂu@mlﬂ@qﬂL@ﬂ@q?VILﬂﬂQﬂ‘]J

=)

¥
o a

gnda9 Inepmnlag iz ani Ul Re T

[ %

WUIAA MO LNAIN ARBARWINLAAETL

)

3.3 NMIANdUNITNAABILAZNNSINLSILTINT YR

=

A3n19A1HLN13998 Liaanidli 3 NFLLIUNITUAN AD

|
aa d

3.3.1 nezuaunslunsai N neuninIfau 2 NAEes 5398y Design pauldivin
LRANFIEYEY
= v v v 1 dldl ¥
3.3.1.1 AnEAUAYIINTRYAsNS NNEATeY
3.3.1.2 N3eenuLUNINEUASNISAW 2 JF inNangesd uazuuunmin

3.3.1.3 a¥nmauasnisew 2 85 InNangasd LazuuRniin

3.3.1.4 NAGRRUNNEUASINTAW 2 HA (7895990E Design  mow LN

LRANGIEYEY

3.3.2 nezuaunsaFuuulsziiuaanisBaudssimaineuninifau 2 I8 ddunew

[

1un17a15HUNNT Aeiipa
= aa v v a dl al I's
3.3.2.1 AN®IITNI94519uazaFanL ULz udani1s3aulssinnAIneun g
'S aa o A dl dl v
n¥Ru 2 H5 Anutisae wazlanansiingodas

3.3.3 NITUIUNIIANHUNIINARBILAZNIIILTILIINTDYA

3.3.3.1 fAduuurinidinis@eninauninifau 2 85 (399 5950 Design
o o K ¥ a

paw linaeansny  inedusiunnsFauiuazlgniliandindunuassiuazasesIau

[T}

Tunngusneing AR INTuueindsnsdnaNA wauasNIfAL 2 1R n1siawuLEngs

LAYARNNTIAUINNANTAT

www.ssru.ac.th



26

3.3.3.2 WinGoudulseanAnuniln 4 aunmaunsnifau 2 88 Muusinds

A1UIU 10 dauaziauinuandad waalEn uusUssiie LA NaNITEUINNANTAT LAY

o = o [~3 o :I/ = dd‘ 1 [~3 v
MU nRaadnin@autulssonAnenTii 4 wiazaunnuls

3.4 NSIATIUTDYN
e liiuuuas U NienNANITRNEY Tne

[ o

nﬂl Yo o A ¥ v v o .dl
3.4.1 Waldfuuuuasuniunduaudiuds  Haanildtunuanuasaaunves
o ! k4 ¥ o ©° ] k74 Y o o
AIRRLUAATdD  pounisassiaAInellulsarde  Indusawadsvauuugeunns
vavue awssNinlifnasidayaselil
o v dl o v [ o ol/
3.4.2 ihdayanassiandansanaslusuunefunisassiaialil (General Coding
dl [~ = % di 1 o K dl a '8 a g
Form)  Taiflunasizandays  inedslihiuninadluesespaniiowes  uaydiasei

daya IneldllsunsuanAdi3agUn19d9ANAIART SPSS+ (Statistic Package for the Social

Sciences)

3.5 OGN LT bUNTIATIZUTDYS
anan [ unsnazideyalunimdsaisil leun

1
aaa <3

5.1 ADAN MAATIITMNAIAMNNINA lAra LB NN NANIIWAUNAaN19ITeUL 2N

w

a

NNEURiNTAU 2 HF Faessny DESIGN nauldivinaannstyey

3.5.1.1 ANAZHULLRAE (Mean) (yeyae3a, 2543 : 351)

z-2X
N

Tpe? X UNU ANAZLLLLAAL
ZX WY NATINIBIALLLLIIUNA
N Wl AuIuETe
! A Ay =
N17UUAAIINTNIEANNAIALLUULAALN IFANN LU LA LD INAINNINa la e
o al dld 1 o dl al '8 '8 aa dll
UnFaunNsan I sWmuIdanisBaulssiannInaunin1sau 2 J6 (3895994 DESIGN
nauldWinaannsyoy

u

FoaA1tUEN 450500 NN dAonuAamiulussuANIn
1

F9A1UNMEN 3.50-4.49  UN1aDN HAouAamiulusAus

www.ssru.ac.th



27

F9AUNMEN 250 -3.49  UN1aDN dAponuAamiulusysuliunang
FIANUNUEN 150 -2.49  pu1aDe deanuAstiuluszsunald

AN 1.00-1.49  wnnale HaanAaminluseauAasliuly
3.5.1.2 mlﬁmmummgm
N> X?2-(D X)?
N(N -12)
le@i  SD  wnu mmﬁmmummﬁm

SD=

ZX N1 HATINTRALILT LA
Z XNy HAIINTENATLULIAAZ AN NNAIA8Y
N L Saurn G
X WK ATLLIeNTn T ULAaTAL
mm&v‘fﬂmLﬂ@mmummwﬁwLﬁ'mmummﬁm
goapntwin 051-1.00 g NI

M9ATMIN 0.00-0.50  MNNATN ANgA

www.ssru.ac.th



	บท
	2.1 ความหมายของภาพยนตร์แอนิเมชั่น
	  การ์ตูนแอนิเมชั่นมีความหมายที่แปลได้โดยตรงคือ ความมีชีวิตชีวา มาจากรากศัพท์จากคำว่า Anima ซึ่งแปลว่าจิตวิญญาณ หรือมีชีวิต แต่ต่อมา แอนิเมชั่นก็มีความหมายตามที่เข้าใจกันในปัจจุบันนี้ ก็คือ การสร้างภาพเคลื่อนไหวได้ หรือ ภาพการ์ตูนที่เคลื่อนไหวได้ ส่วนแอนิเมชั่นในความหมายเชิงภาพยนตร์ก็คือ กระบวนการ การฉายรูปเฟรมภาพออกมาทีละเฟรม หรือสร้างด้วยคอมพิวเตอร์กราฟิก หรือ ทำด้วยการวาดมือ และทำซ้ำการเคลื่อนไหวทีละน้อยๆซึ่งจะแสดงทีละภาพในอัตราความเร็ว มากกว่าหรือเท่ากับ 16 ภาพ ต่อ 1 วินาที (ปัจจุบัน 24 เฟรม ต่อ 1 วินาที)




