
 
บทที่ 4 

 
ผลของการวิจัย 

 
  การวิจัยคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) มีวัตถุประสงคเพื่อ

พัฒนาส่ือการเรียนประเภทภาพยนตรการตูน 2 มิติ เร่ืองธรรมะ DESIGN ตอนไมเทายอดกตัญู  

โดยมีข้ันตอนการสรางส่ือการเรียนและเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ใชในการวิจัย  ผูวิจัยไดนําเคร่ืองมือ

ดังกลาวไปดําเนินการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย   

 

4.1 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจจากกลุมตัวอยาง 
  ผลการประเมินประสิทธิภาพของส่ือการเรียนในแตละดาน แสดงคาเฉล่ีย ( )  และ 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน  โดยมีคําตอบที่กําหนดไวคือ  

ดีมาก, ดี, ปานกลาง, พอใช, ปรับปรุง  แลวมีการชั่งน้ําหนักคะแนนแสดงออกมาดังนี้ 

x

 คะแนน  ระดับความสําคัญ 
  5 หมายถึง  ดีมาก 

  4 หมายถึง  ดี 

  3 หมายถึง  ปานกลาง 

  2 หมายถึง  พอใช 

  1 หมายถึง  ปรับปรุง 

 จากนั้นทําการเก็บรวบรวมคะแนนที่ได  และนํามาวิเคราะหคาเฉลี่ยเพื่อทําการจัดเรียง

ระดับความสําคัญจากระดับความสําคัญที่มากที่สุดลงมาหาระดับความสําคัญที่นอยที่สุดแลวทํา

การแปลความหมายของระดับคาเฉลี่ย  โดยยึดถือหลักเกณฑดังนี้ 
 คะแนนเฉลี่ย  ความหมาย 

  4.50 – 5.00 หมายถึง    ดีมาก 

  3.50 – 4.49 หมายถึง    ดี 

หมายถึง   ปานกลาง   2.50 – 3.49 

  1.50 – 2.49 หมายถึง    พอใช 
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  1.00 – 1.49 หมายถึง     ปรับปรุง 

  สัญลักษณที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

  x  แทน คาคะแนนเฉล่ีย (Mean) ของกลุมตัวอยาง 

  S.D. แทน คาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

 

ตารางที ่4.1  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานการตูนแอนิเมชัน่ 2 มิติ 

x  S.D. ดานการตูนแอนิเมชั่น 2 มิติ เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบตัวละคร 4.75 

4.50 

4.50 

4.34 

4.63 

 

4.81 

4.88 

 

0.44 

0.51 

0.51 

0.48 

0.49 

 

0.39 

0.34 

 

ดีมาก 

2. การออกแบบฉาก ดีมาก 

3. ขนาดของภาพและสีที่ใช ดีมาก 

4. การใชภาพเคล่ือนไหวและเสียงพากยประกอบ ดี 

5. ความสอดคลองกันระหวางปริมาณของภาพกับ

ปริมาณของเนื้อหา 

ดีมาก 

 

6. ความเหมาะสมของเวลาที่ใชในการนาํเสนอ ดีมาก 

7. การนําขอคิดเห็นที่ไดจากการตูนไปใชประโยชน

ในชีวิตประจาํวันได 

ดีมาก 

 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.63 0.45 ดีมาก 

 

จากตารางที่  4.1  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานการตูนแอนิเมช่ัน 2 มิติ พบวาอยู

ในระดับดีมาก คาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ  4.63  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.45  และ

เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบตัวละครอยูใน

เกณฑที่ดีมาก  การออกแบบฉากอยูในเกณฑที่ดีมาก  ขนาดของภาพและสีที่ใชอยูในเกณฑที่ 

ดีมาก การใชภาพเคลื่อนไหวและเสียงพากยประกอบอยูในเกณฑที่ดี  ความสอดคลองกันระหวาง

ปริมาณของภาพกับปริมาณของเนื้อหาอยูในเกณฑที่ดีมาก  ความเหมาะสมของเวลาท่ีใชในการ

นําเสนออยู ในเกณฑที่ ดีมาก   และการนําขอคิดเห็นที่ ไดจากการ ตูนไปใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวันไดอยูในเกณฑที่ดีมาก  (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูลแสดงใน ภาคผนวก ข  

หนา 39) 
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ตารางที ่4.2  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานแบบฝกหัด 

x  S.D. ดานแบบฝกหัด เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบหนาจอแบบฝกหัด 4.88 

4.72 

4.84 

4.91 

 

0.34 

0.46 

0.37 

0.29 

 

ดีมาก 

2. ความเหมาะสมของขนาดและสีตัวอักษร ดีมาก 

3. ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัด ดีมาก 

4. แบบฝกหัดมีความถูกตองและมีเนื้อหา

สอดคลองกับความกตัญูกตเวท ี

ดีมาก 

 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.83 0.36 ดีมาก 

 

จากตารางที่  4.2  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานแบบฝกหัด พบวาอยูในระดับ 

ดีมาก คาเฉล่ียโดยรวมเทากับ  4.83  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.36  และ 

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบหนาจอแบบฝกหัด

อยู ใน เกณฑที่ ดีมาก   ความเหมาะสมของขนาดและสี ตัว อักษรอยู ใน เกณฑที่ ดีมาก   

ความเหมาะสมของจํานวนแบบฝกหัดอยูในเกณฑที่ดีมาก   และแบบฝกหัดมีความถูกตองและ 

มีเนื้อหาสอดคลองกับความกตัญูกตเวทีอยูในเกณฑที่ดีมาก    (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูล

แสดงใน ภาคผนวก ข หนา 39) 

 

ตารางที ่4.3  ผลการวิเคราะหแบบสอบถาม ดานเกมจ๊ิกซอว 

x  S.D. ดานเกมจิก๊ซอว เกณฑวัดผล 

1. การออกแบบสวนประกอบบนหนาจอภาพ 4.72 

4.75 

4.72 

4.81 

4.91 

 

4.81 

0.46 

0.44 

0.46 

0.39 

0.29 

 

0.39 

ดีมาก 

2. ขนาดของภาพที่ใชประกอบในเกม ดีมาก 

3. การใชภาพเคล่ือนไหวและเสียงประกอบ ดีมาก 

4. ความสะดวกในการเลนเกม ดีมาก 

5. ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม ชัดเจน ถกูตอง 

เขาใจงาย 

ดีมาก 

 

6. สีพื้นหลงัของเกม ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.78 0.41 ดีมาก 
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จากตารางที่  4.3  พบวาผลการประเมินคุณภาพในดานเกมจิ๊กซอว  พบวาอยูในระดับ 

ดีมาก คาเฉล่ียโดยรวมเทากับ  4.78  และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานมีคาเทากับ  0.41  และ 

เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา  ความเห็นของกลุมตัวอยางในดานการออกแบบสวนประกอบบน

หนาจอภาพอยูในเกณฑที่ ดีมาก  ขนาดของภาพที่ใชประกอบในเกมอยูในเกณฑที่ ดีมาก  

 การใชภาพเคลื่อนไหวและเสียงประกอบอยูในเกณฑที่ดีมาก  ความสะดวกในการเลนเกมอยูใน

เกณฑที่ดีมาก  ภาษาที่ใชมีความเหมาะสม ชัดเจน ถูกตอง เขาใจงายอยูในเกณฑที่ดีมาก   

และสีพื้นหลังของเกมอยูในเกณฑที่ดีมาก    (รายละเอียดการวิเคราะหขอมูลแสดงใน ภาคผนวก ข 

หนา 39) 
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	2.1 ความหมายของภาพยนตร์แอนิเมชั่น
	  การ์ตูนแอนิเมชั่นมีความหมายที่แปลได้โดยตรงคือ ความมีชีวิตชีวา มาจากรากศัพท์จากคำว่า Anima ซึ่งแปลว่าจิตวิญญาณ หรือมีชีวิต แต่ต่อมา แอนิเมชั่นก็มีความหมายตามที่เข้าใจกันในปัจจุบันนี้ ก็คือ การสร้างภาพเคลื่อนไหวได้ หรือ ภาพการ์ตูนที่เคลื่อนไหวได้ ส่วนแอนิเมชั่นในความหมายเชิงภาพยนตร์ก็คือ กระบวนการ การฉายรูปเฟรมภาพออกมาทีละเฟรม หรือสร้างด้วยคอมพิวเตอร์กราฟิก หรือ ทำด้วยการวาดมือ และทำซ้ำการเคลื่อนไหวทีละน้อยๆซึ่งจะแสดงทีละภาพในอัตราความเร็ว มากกว่าหรือเท่ากับ 16 ภาพ ต่อ 1 วินาที (ปัจจุบัน 24 เฟรม ต่อ 1 วินาที)




