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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมส ำคัญและที่มำของปัญหำ 

 
ในยุคปัจจุบันที่การศึกษาไร้พรมแดนนั้น การเรียนรู้สามารถกระท าได้ทั่วทุกมุมโลก และ

ตลอดเวลา โดยอาศัยเทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่างๆ แบบผสมผสาน ท าให้เกิดการ

เรียนรู้ได้ง่ายขึ้น ผู้เรียนสามารถเข้าถึงความรู้ได้สะดวกขึ้น ซึ่งท าให้ระยะทางและเวลาไม่ใช่ข้อจ ากัดใน

การเรียนรู้อีกต่อไป  

โดยรูปแบบการเรียนรู้จะเป็นการบูรณาการระหว่างการเรียนการสอนในชั้นเรียนผสมผสาน

กับการเรียนการสอนออนไลน์ด้วยตนเองบนเว็บไซต์ผ่านทางระบบอินเทอร์เน็ต และติดตามการด าเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอน ด้วยระบบแอลเอ็มเอส (Learning Management System ) ซึ่งจะท าให้

เกิดกระบวนการการเรียนรู้ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์ ที่สามารถเข้าถึงได้ง่าย และสะดวกรวดเร็ว โดย

ระบบจะสามารถแสดงข้อมูลปัจจุบันและข้อมูลย้อนหลังส าหรับเอกสารที่ใช้ในการเรียนการสอน แสดง

ภาพวีดีโอคอนเฟอเรนซ์ มีห้องและกระดานสนทนาเพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน 

รวมทั้งเป็นช่องทางในการติดต่อ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน และผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกันเอง 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้ท าการศึกษาวิจัย เรื่องการออกแบบระบบจัดการการเรียนรู้ออนไลน์ วิชา

จริยธรรมทางธุรกิจขึ้น เพ่ือขยายโอกาสในการศึกษาเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดความคล่องตัว และสร้างองค์

ความรู้ใหม่ให้เกิดข้ึน   

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงกำรวิจัย 
 

1.2.1 เพ่ือออกแบบระบบจัดการการเรียนรู้ออนไลน์ วิชาจริยธรรมทางธุรกิจ 
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1.3 ขอบเขตของงำนวิจัย 
 

1.3.1   ขอบเขตด้ำนประชำกร 
1.3.1.1 กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ประเมินความเหมาะสมของระบบเพื่อปรับปรุงระบบให้
ดีขึ้น จ านวน3 คน 

  1.3.1.2 กลุ่มผู้ใช้งานระบบ ประเมินความพึงพอใจของรูปแบบระบบ ประกอบไป

ด้วยนักศึกษาที่ศึกษาในรายวิชาระบบปฏิบัติการเพ่ือธุรกิจ จ านวน 40 คน 

1.3.2 ขอบเขตด้ำนเนื้อหำ 
วิชาจริยธรรมทางธุรกิจ 

 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 

1.4.1 ได้รูปแบบระบบจัดการการเรียนรู้ออนไลน์ วิชาจริยธรรมทางธุรกิจ 
1.4.2 สร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมด้านการการเรียนรู้ 

 


