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รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทีส่่งเสริมความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ 
วิชาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

ขั้นที่  แนวทางการจัดการเรียนรู้ คําอธิบาย 
1 1.1 การกระตุ้นและเร้าความสนใจผู้เรียน การใช้เกมบิงโก เกมใบ้คํา  

เกม 20 คําถาม และเกมทายคุณสมบัติ 
เป็นต้น 

 1.2 ทบทวนความรู้พ้ืนฐานที่จําเป็นต้องใช้เรียนรู้
เน้ือหาสาระใหม่ โดยใช้กิจกรรมเกม หรือกิจกรรม
ถาม-ตอบ หรือกิจกรรมอ่ืน ๆ เพ่ือกระตุ้น/เร้า 
ความสนใจของนักเรียน  

การใช้คําถามตามแนวโสเครติส  
การดูเน้ือหาสาระจากวีดิทัศน์ 
การทดสอบย่อย 
 
 

2 2.1 การเช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ 
โดยการใช้สื่อการเรียนประกอบการอธิบาย และ
การใช้คําถาม 5W  การใช้คําถามตามแนวโสเคร
ตีส  การใช้คํ าถามแบบ  Shooting & Fishing 
เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกคิดและตอบคําถาม  

การใช้ Mini-lecture  
Chart 5W  
คําถามตามแนวโสเครตีส 
(PAPERCLIP) 
Shooting Question (Yes/No 
Question) 
Fishing Question  

 2.2 การให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ พร้อมการให้ข้อมูล
ป้อนกลับ 

การทําแบบฝึกหัดที่เรียงจากง่าย- 
ไปหายาก 
การทดสอบความรู้  

 2.3. การยกตัวอย่างที่ เช่ือมโยงกับชีวิตจริง/
ประจําวัน เพ่ือเสนอแนวทางการนําไปใช้หรือ
ประยุกต์ใช้  

การเสนอตัวอย่างที่เช่ือมโยงจาก 
ชีวิตจริง เช่น การบอกตําแหน่งพิกัด
ของตนเอง การระยะทางทางที่สั้นที่สุด
ในการไปจุดหมายปลายทาง    
การย่อส่วน/ขนาดของรูปร่างต่าง ๆ  

3 การแบ่งกลุ่มนักเรียน 3-4 คน/กลุ่ม ให้ร่วมมือกัน
ออกแบบงาน/ช้ินงาน ที่ ใช้ความรู้จากเน้ือหา
สาระที่ได้เรียน 

การให้ นั ก เรียนออกแบบและวาง
แผนการทําช้ินงานจากเน้ือหาสาระท่ี
ได้เรียน โดยใช้กระบวนการกลุ่ม การ
จดบันทึกมติกลุ่ม การร่วมมือในการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เป็นต้น 
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ขั้นที่  แนวทางการจัดการเรียนรู้ คําอธิบาย 
4 นักเรียนสรุปองค์ความรู้ สาระสําคัญ ความคิด

รวบยอดในสิ่งที่ได้เรียนรู้ โดยใช้ผังกราฟิก  
การใช้ผังกราฟิกหรือรูปแบบอ่ืน ๆ ใน
การสรุปองค์ความรู้ และเช่ือมโยงให้
เห็นถึงประโยชน์ในการนําไปใช้ใน 
ชีวิตจริง 
การให้ข้อมูลป้อนกลับ และปรับปรุง
การเรียนรู้ของนักเรียน 

5 การประยุกต์ใช้/การนําไปใช้ 
 

การทําแบบฝึกหัด/โจทย์ปัญหาที่
สอดคล้องกับชีวิตจริง  การทําข้อสอบ
มาตรฐานระดับชาติ O-Net และ
นานาชาติ PISA, TIMSS การทํา
โครงงาน  การบูรณาการความรู้   
การให้ข้อมูลป้อนกลับแก่นักเรียน 
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1. สมบัติของจํานวนนับ 

    1.1 ตัวหารร่วมมากและการนําไปใช ้  

    สาระสาํคญั/ความคิดรวบยอด 
 1. จํานวนนับใด ๆ ที่หารจํานวนนับที่กําหนดให้ได้ลงตัว เรียกว่า ตัวประกอบของจํานวนนับ
น้ัน เช่น  4 เป็นตัวประกอบของ 8 เพราะ 4 หาร 8 ได้ลงตัว   

2. ตัวหารร่วมมากของจํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนใด ๆ หมายถึง จํานวนนับที่มากที่สุดที่หาร
จํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนน้ัน ๆ ได้ลงตัว 

3. วิธีการหาตัวหารร่วมมากของจํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนใด ๆ ได้แก่ วิธีการแยกตัว
ประกอบ วิธีหารด้วยตัวประกอบร่วม และวิธีต้ังหารแบบยูคลิด 
    จุดประสงค์การเรียนรู้  
 เพ่ือให้นักเรียน 
 1. สามารถแยกตัวประกอบของจํานวนนับใด ๆ ได้ 
 2. สามารถหาตัวหารร่วมมาก (ห.ร.ม.) ของจํานวนนับต้ังแต่สองจํานวนขึ้นไปได้ 
 3. สามารถใช้ความรู้เก่ียวกับตัวหารร่วมมาก (ห.ร.ม.) แก้ปัญหาและสถานการณ์ที่เก่ียวกับ
ชีวิตประจําวันและตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคําตอบได้  
 4. เกิดความตระหนักและเหน็ประโยชน์ของการใช้ตัวหารร่วมมาก (ห.ร.ม.) ในชีวิตประจําวัน 
    กิจกรรมการเรียน 
 1. ผู้สอนทบทวนความรู้ให้นักเรียนเกี่ยวกับการหาตัวประกอบ โดยใช้กิจกรรมเกมบิงโก ซึ่งมี
รายละเอียดดังน้ี  
              1.1 ให้นักเรียนเขียนจํานวนนับที่น้อยกว่า 50 โดยเลือกมาเพียง 9 จํานวนและไม่ซ้ํากัน 
ลงในกระดาษขนาด 3×3 ที่ผู้สอนจัดเตรียมให้  
                                  1.2 ผู้สอนนําคําถาม เพ่ือการเล่นเกมบิงโก โดยทําเป็นฉลาก แล้วให้               
                                       นักเรียนเป็นผู้หยิบและอ่าน เช่น  
                                       1.2.1 จํานวนดังกล่าวสามารถหารด้วย 3 ลงตัว 
                                       1.2.2 จํานวนดังกล่าวเป็นจํานวน 2 หลัก และมี  5 เป็นตัว 
                                               ประกอบ 
                                       1.2.3 จํานวน 4 และ 6 หารจํานวนดังกล่าวได้ลงตัว 
                                       1.2.4 จํานวนดังกล่าวมีตัวหาร/ ตัวประกอบ 4 จํานวน คือ 1,  3,  

7, และ 21   
                             1.2.5 จํานวนดังกล่าวเป็นจํานวนเฉพาะที่น้อยที่สุดที่มากกว่า 31   
 

18 22 41 

3 37 11 

21 35 12 
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                                       1.2.6 จํานวนดังกล่าวมี 1 และ 41 เป็นตัวประกอบ    
                                       1.2.7 จํานวนดังกล่าวหาร 121 ลงตัว 
 2. ให้นักเรียนศึกษาวีดิทัศน์ (VDO) เก่ียวกับการหาตัวประกอบของจํานวนนับ พร้อมอธิบาย
ให้นักเรียนเกิดความรู้ และความเข้าใจอย่างชัดเจน (กรณีที่ช้ันเรียนไม่มีอุปกรณ์หรือความพร้อมใน
การใช้วีดิทัศน์ ผู้สอนควรใช้สื่อการเรียนมาใช้ประกอบการอธิบายในเรื่องดังกล่าว) 
 3. ให้นักเรียนทําแบบฝึกหัดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการหาตัวประกอบของจํานวน 10 ข้อ พร้อมให้
นักเรียนช่วยกันตอบและสรุปทีละข้อ ทั้งน้ีผู้สอนต้องให้ข้อมูลป้อนกลับ เช่น จุดที่นักเรียนควร
ระมัดระวังในการคดิ และความคิดรวบยอดที่นักเรียนยังเกิดความเข้าใจผิด เป็นต้น 

4. ผู้สอนสาธิตการหาตัวหารร่วมมาก (ห.ร.ม.) ของจํานวนนับ 2 จํานวน  3 จํานวน และ
มากกว่า ให้นักเรียนได้ศึกษาและเรียนรู้ โดยเสนอวิธีการแยกตัวประกอบ  วิธีหารด้วยตัวประกอบร่วม 
และวิธีต้ังหารแบบยูคลิด 
 5. ให้นักเรียนฝึกปฏิบัติการหาตัวหารร่วมมากที่สุด พร้อมให้ข้อมูลป้อนกลับแก่นักเรียน 
 6. ผู้สอนยกตัวอย่างสถานการณ์ในชีวิตประจําวันที่สามารถใช้ความรู้เก่ียวกับตัวหารร่วมมาก
ที่สุดให้นักเรียนได้เรียนรู้  ผู้สอนและนักเรียนร่วมอภิปรายจนเกิดความเข้าใจและเห็นแนวทางในการ
วิเคราะห์สถานการณ์ในชีวิตประจําวันต่อไป 
 7. ผู้สอนแบ่งกลุ่มนักเรียน 3-4 คน/กลุ่ม ให้ร่วมมือกันออกแบบงาน/ช้ินงาน ที่ใช้ความรู้จาก
ตัวหารร่วมมากที่สุด 
 8. ให้นักเรียนสรุปองค์ความรู้ สาระสําคัญ ความคิดรวบยอดในสิ่งที่ได้เรียนรู้ โดยใช้ผัง
กราฟิก เช่น ผังความคิด ผังความคิดเชิงมโนทัศน์ ไดอะแกรม เป็นการบ้าน 

หมายเหตุ   
          1. ผู้สอนควรแจ้งกติกาการเล่นเกมบิงโกให้นักเรียนเกิดความเข้าใจตรงกันว่าแบบใดจึงจะเป็น
ผู้ชนะ       
 2. กรณีคําถามของผู้สอนที่ได้ทําฉลากไว้ มีคําตอบมากกว่า 1 คําตอบ อาจทําความเข้าใจ
หรือตกลงกับนักเรียนว่าจะให้กากบาททับจํานวนได้มากกว่า 1 จํานวนหรือไม่ เป็นต้น 
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แบบฝึกหัดพืน้ฐาน เรื่อง การหาตัวหารรว่มมาก 

คําชี้แจง แบบฝึกหัดพ้ืนฐานเรื่องการหาตัวหารร่วมมากมีจํานวน 10 ข้อ  แต่ละข้อจะวัดความรู้ 
ความสามารถของนักเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ขอให้นักเรียนต้ังใจทําและแสดงวิธีทํา
ให้ถูกต้อง 

1. จงหาตัวหารร่วมของจํานวนนับต่อไปน้ี   
    1.1  40 กับ 56 
    1.2  32 กับ 124  
    1.3  120 ,  220 และ 340 
    1.4  240 ,  300 ,  360 และ 420 
    1.5  55 , 110 , 121 และ 165 
2. จงหาจํานวนนับที่มากที่สุดที่หาร  105   195  และ 210 ลงตัว 
3. จงหาจํานวนนับที่มากที่สุดที่หาร  48   120 และ 144  แล้วเหลือเศษ 2   5 และ 6 ตามลําดับ 
4. มีผ้าผืนหน่ึงกว้าง 104 หลา ยาว 195 หลา นํามาตัดเป็นผู้คลุมโต๊ะรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีขนาด
เท่ากันทุกผืน เพ่ือให้ได้ผ้าคลุมโต๊ะที่มีขนาดใหญ่ที่สุดโดยไม่ให้เหลือเศษ จะได้ผ้าคลุมโต๊ะรูปสี่เหลี่ยม
จัตุรัสก่ีผืนและแต่ละผืนมีขนาดเท่าใด 
5. มีผลไม้ 3 ถุง ถุงแรกมีมังคุด 36 ผล ถุงที่สองมีมะม่วงเขียวเสวย 40 ผล  

และถุงสามมีส้มเขียวหวาน 60 ผล ต้องจัดผลไม้ทั้งสาม 
ใส่ถาดให้มีจํานวนผลไม้แต่ละชนิดเท่ากัน  
จะจัดได้ก่ีถาดและมีผลไม้แต่ละชนิดเท่าใดบ้าง   
 
 

6. มีต้นกล้าข้าวอยู่ 3 ชนิด โดยแต่ละชนิดมีจํานวนไม่เท่ากันดังน้ี ต้นกล้าข้าวหอมนิลมีทั้งหมด 96 ต้น 
ต้นกล้าข้าวไรซ์เบอรี่มีทั้งหมด 128 ต้น และต้นกล้าข้าวสาลีมีทั้งหมด 
64 ต้น ต้องการแบ่งให้ชาวนาโดยให้แต่ละคนได้ต้นกล้าข้าวมากท่ีสุด
คนละเท่า ๆ กัน และชาวนาหนึ่งคนจะได้ต้นกล้าข้าวเพียงประเภท
เดียวจะสามารถแบ่งต้นกล้าข้าวให้ชาวนาได้ก่ีคน และคนละกี่ต้น 
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เฉลยคําตอบ (บางข้อ)  
5.  4 ถาด แต่ละถาดมีมังคุด 9 ผล มะม่วงเขียวเสวย 10 ผล และส้มเขียวหวาน 15 ผล ตามลําดับ 
6.  32 คน คนละ 9 ต้น  
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 1.2 ตัวคูณร่วมน้อย และการนําไปใช ้

  สาระสาํคญั/ความคิดรวบยอด 

1. ตัวคูณร่วมน้อยของจํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนใด ๆ หมายถึง จํานวนนับที่น้อยที่สุดที่หาร
ด้วยจํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนน้ัน ๆ ได้ลงตัว 

2. วิธีการหาตัวคูณร่วมน้อยของจํานวนนับต้ังแต่ 2 จํานวนใด ๆ ได้แก่ วิธีการแยกตัว
ประกอบ วิธีการพิจารณาพหุคูณ และวิธีการต้ังหาร 

     จุดประสงค์การเรียนรู้  

 เพ่ือให้นักเรียน 
 1. สามารถหาตัวคูณร่วมน้อย (ค.ร.น.) ของจํานวนนับต้ังแต่สองจํานวนขึ้นไปได้ 
 2. สามารถใช้ความรู้เก่ียวกับตัวคูณร่วมน้อย (ค.ร.น.) แก้ปัญหาและสถานการณ์ที่เก่ียวกับ
ชีวิตประจําวันและตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคําตอบได้  
 3. เกิดความตระหนักและเหน็ประโยชน์ของการใช้ตัวคูณร่วมน้อย (ค.ร.น.) ในชีวิตประจําวัน 

     กิจกรรมการเรียน 

 1. ให้นักเรียนเล่นเกมทายคณุสมบัติของจํานวนนับ จํานวน 5 ข้อ ดังต่อไปน้ี 
              กติกา ให้นักเรียนเลือกเปิดแผ่นป้ายทีละป้าย คิดหาคําตอบ/ คาดการณ์คําตอบ  จนกว่า

จะต้องได้คําตอบที่ถูกต้อง  (ในกิจกรรมการเรียนจะยกตัวอย่างให้ไว้ 3 ข้อ) 
              ข้อ 1  จงหาคําตอบของจํานวนนับที่มีคุณลักษณะดังต่อไปน้ี  
               
 
 
 
           
           
           
      
               
    
 

มี 6 เป็นพหุคณูของจํานวนนับดังกล่าว 

จํานวนนับดังกล่าวอยู่ระหว่าง 70 และ 100 

จํานวนนับดังกล่าวหารด้วย 13 ลงตัว 

ผลบวกเลขโดดแต่ละตัวของจํานวนนับดังกล่าว รวมกันได้ 15 

คําตอบ   78 
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   ข้อ 2   จงหาคําตอบของจํานวนนับที่มีคุณลักษณะดังต่อไปน้ี 
  
  
 
 
 
 
 
 
                  
 
     ข้อ 3   จงหาคําตอบของจํานวนนับที่มีคุณลักษณะดังต่อไปน้ี 
               
       
 
 
 
 
 
 
                 
 
 2. ผูส้อนถามนักเรียนว่าจากเกมการทายคุณลักษณะข้างต้น  มีคําศัพท์อะไรบ้างที่นักเรียนยัง
สงสัยในความหมาย  (ครูเตรียมบัตรคําศัพท์ เช่น เลขโดด  พหุคูณ) 
 3. ผู้สอนแนะนําการหาตัวคูณร่วมน้อย (ค.ร.น.) โดยวิธีการแยกตัวประกอบ วิธีการพิจารณา
พหุคูณ และวิธีการต้ังหาร 
             เช่น จงหาตัวคูณร่วมน้อย (ค.ร.น.) ของ  16, 56 และ 140    
             วิธีการแยกตัวประกอบ 

             
16  2  2  2  2

56  2  2  2  7

140  2  2  5  7

   
   
   

    

             ค.ร.น. ของ 16, 56 และ 140 คอื 2 2 2 2 5 7 560       

จํานวนนับดังกล่าวมี 11 และ 15 หารได้ลงตัว 

5 และ 9 สามารถหารจํานวนนับดังกล่าวได้ลงตัว 

จํานวนนับดังกล่าวมีค่ามากกว่า 450 แต่น้อยกว่า 500 

เลขโดดที่อยู่ในหลักสิบของจํานวนดังกล่าว  3 หารได้ลงตัว 

คําตอบ  495 

จํานวนนับดังกล่าว เป็นพหุคูณของ 45      

จํานวนนับดังกล่าวมี 3 หลัก  

จํานวนนับดังกล่าว มีเลขโดดในหลักสิบคือ 7 

จํานวนนับดังกล่าว หารด้วย 135 ลงตัว 

คําตอบ  270 
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             วิธีพิจารณาพหุคูณ 
    พหุคณูที่เป็นจํานวนนับของ 16 ได้แก่  16, 32, 64, 80, 96, 112, 128, 144, 160, 176, 
192, 208, 224, 240, 256, 272, 288, 304, 320, 336, 352, …, 560, 576, … 
    พหุคณูที่เป็นจํานวนนับของ 56 ได้แก่  56, 112, 168, 224, 280 336  392 448  504  
560, 616, 672, 728, … 
    พหุคณูที่เป็นจํานวนนับของ 140 ได้แก่  140, 280, 420, 560, 700, ... 
             จากการใช้วิธีพิจารณาพหุคูณ พบว่าพหุคูณร่วมที่น้อยที่สุดได้แก่ 560 ดังน้ัน ค.ร.น. ของ 
16, 56 และ 140 คือ 560 
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2. ระบบจํานวนเต็ม 

    2.1  จํานวนเต็ม 

 สาระสาํคญั/ความคิดรวบยอด 

1. จํานวนเต็มแบ่งออกเป็น 3 ประเภทคือ จํานวนเต็มบวก จํานวนลบ และจํานวนเต็มศูนย์ 
โดยที่จํานวนเต็มบวก หรือจํานวนธรรมชาติ หรือจํานวนนับ ได้แก่ 1, 2, 3, 4, …   จํานวนเต็มลบ 
ได้แก่ - 1, - 2, -3, -4, … และ จํานวนเต็มศูนย์ ได้แก่ 0 

2. จํานวนเต็มบวก > จํานวนเต็มศูนย์ > จํานวนเต็มลบ 
3. จํานวนเต็มสามารถนํามาเขียนบนเส้นจํานวนได้ดังน้ี 
 
           -5   -4    -3    -2    -1     0     1     2     3     4     5    
 

     จุดประสงค์การเรียนรู้  

 เพ่ือให้นักเรียน 
 1. สามารถสรุปเก่ียวกับระบบจํานวนเต็มได้ถูกต้อง 
 2. สามารถเปรียบเทียบจํานวนเต็ม และอธิบายเหตุผลที่ใช้ในการเปรียบเทียบได้อย่างถูกต้อง 
  3. สามารถยกตัวอย่างและอ้างถึงประโยชน์ของการใช้จํานวนเต็มในชีวิตประจําวันได้ 
 4. สามารถวิเคราะห์สถานการณ์และแก้ปัญหาโดยใช้จํานวนเต็มได้ 
 
     กิจกรรมการเรียน 

 1. ครูสนทนากับนักเรียนเก่ียวกับจํานวนเต็ม เช่น การเล่าเรื่องราวท่ีมีจํานวนเต็มเข้าไป
เก่ียวข้องเพ่ือให้นักเรียนเกิดแนวคิดเบ้ืองต้นในเรื่องดังกล่าว 
 2. ครูนําตัวอย่างภาพเก่ียวกับการใช้จํานวนเต็มในบริบทที่เก่ียวข้อง และนํานักเรียนสนทนา
ร่วมอภิปรายเพ่ือเช่ือมโยงให้เห็นการใช้จํานวนเต็มในชีวิต/บริบทสังคม/โลก  ได้แก่  
(ครูผู้สอนอาจเพ่ิมเติมภาพเก่ียวกับการใช้จํานวนเต็มในบริบทที่เก่ียวข้องได้ตามความเหมาะสม) 
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             ภาพท่ี 2.1  บรรยากาศช่วงฤดูหนาวประเทศสวิตเซอร์แลนด์ 

  

 

 

 

 

 

 

             ภาพท่ี 2.2 อุณหภูมิแต่ละรัฐของประเทศสหรัฐอเมริกา  
             ที่มา: http://paipibat.com/?m=20140106 

           ครูสนทนาและถามนักเรียนเก่ียวกับสภาพภูมิอากาศในภาพที่ 2.1 เช่น 
 - ประเทศสวิตเซอร์แลนด์อยู่ในทวีปใด (ทวีปยุโรป) 
 - นักเรียนคิดว่าอุณหภูมิในช่วงฤดูหนาวของประเทศสวิตเซอร์แลนด์ ซึ่งเป็นประเทศในทวีป
ยุโรป เป็นอย่างไร (ตัวอย่างคําตอบ มีหิมะตกและปกคลุม หนาวมากเพราะมีหิมะ อุณหภูมิติดลบหรือ
เป็นศูนย์องศา...)  
 - อุณหภูมิที่ติดลบกับระดับความหนาว เก่ียวข้องกันอย่างไร (อุณหภูมิย่ิงติดลบ ระดับความ
หนาวจะเพ่ิมขึ้น)  นอกจากน้ีครูขอให้นักเรียนเขียนกราฟแสดงความสัมพันธ์ดังกล่าว 
 
 
 

 



125 

 

 
 
 
  
 
 
  

 

 

 
 3. นักเรียนร่วมกันสรุปเรื่องจํานวนเต็ม ดังน้ี 
 จํานวนเต็มบวก  หรือจํานวนนับ หรือจํานวนธรรมชาติ  ได้แก่  1, 2, 3, 4, 5, … โดยที่ 1 
เป็นจํานวนเต็มบวกที่น้อยที่สุด และเราไมส่ามารถหาจํานวนเต็มบวกที่มากที่สุดได้ 
 จํานวนเต็มศูนย์มีเพียงจํานวนเดียว ได้แก่  0  ซึ่งไม่เป็นทัง้จํานวนเต็มบวกและจํานวนเต็มลบ 
 จํานวนเต็มลบ  ได้แก่  -1, -2, -3, -4, -5, … โดยที่ -1 เป็นจาํนวนเต็มลบที่มากทีสุ่ด และเรา
ไม่สามารถหาจํานวนเต็มลบที่น้อยที่สุดได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

                       -30     -25     -20     -15     -10     -5 

อุณหภูมิ 

ระดับความหนาว 

น้อย 

มาก 
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 2.6 สมบัติของจํานวนเต็ม 
 
 1. ครูให้นักเรียนทดสอบก่อนเรียน (Quiz) จํานวน 10 ข้อ ดังต่อไปน้ี 
    1.  5 + (a + 3) = (5 + ………) + 3    
 2.   a + (6 +b) = (a + 6) + …………….. 
 3.  (–4) + (a + b) = (a – ………………) + b  
 4.  (–8)  9 = …………….  (–3) 
 5.  10  (m  4) = (10  …………….)  4    
 6.  9(4 + ………….) = (9  4) + (9  11) 
 7.  (…………. – 5) p = (8  p) – (5  p)    
 8.  (–5) (3 – n) = (–5  3) – (……….. n) 
 9.  (5  200) + (5  30) + 5 = 5(200 + 30 + ………….)    
 10. (20 – 7 +11)  12 = (20  ……..) – (…………..  12) + (11  12) 

 2. ครูให้นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับผลเฉลย/คําตอบในแต่ละข้อจากที่ได้ทดสอบ
พร้อมทั้งให้ระบุสมบัติของจํานวนเต็มที่ใช้ (ให้นักเรียนมีอิสระในการตอบ โดยท่ีครูยังไม่สรุปคําตอบ
ของนักเรียนว่าถูกหรือผิด) 

          3. ให้นักเรียนร่วมกันสรุปสมบัติของจํานวนเต็ม และใหท้ําแบบฝึกหัด  
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แบบฝึกหัด 

1. จงอธิบายสาระสําคัญของจํานวนเต็ม พร้อมยกตัวอย่างประโยชน์ของจํานวนเต็มในชีวิตประจําวัน
มาพอสังเขป 

2. จํานวนเต็มถูกนําไปใช้ประโยชน์ในเรื่องใดบ้าง และมีความเก่ียวข้องกับสังคม เศรษฐกิจ หรืออ่ืน ๆ 
ของประเทศชาติหรือไม่ อย่างไร  

3. จงแทนจํานวนเต็มต่อไปน้ีบนเส้นจํานวน   -10, 5, -2, -4, 8, 0, 3, และ -5 
4. ช่ือวันใน 1 สัปดาห์มีการเรียงอันดับจากน้อยไปหามากดังน้ี  วันอาทิตย์ วันจันทร์ ... วันเสาร์    
   ถ้ากําหนดให้วันพฤหัสบดีแทนด้วยจํานวนเต็มศูนย์ แลว้วันที่เหลือจะแทนด้วยจํานวนเต็มใดได้บ้าง 
5. จงออกแบบพิกัด/ตําแหน่งของผังที่ดินดังรูป  โดยการกําหนดตําแหน่งโดยใช้ระบบพิกัดฉากและ

จํานวนเต็ม  
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8. บาร์โค้ดหรือในภาษาไทยเรียกว่า “รหัสแท่ง” ประกอบด้วยเส้นมืด (มักจะเป็นสีดํา) และเส้นสว่าง 
(มักเป็นสีขาว) วางเรียงกันเป็นแนวด่ิง เป็นรหัสแทนตัวเลขและตัวอักษร ใช้เพ่ืออํานวยความสะดวก
ให้เครื่องคอมพิวเตอร์สามารถอ่านรหัสข้อมูลได้ง่ายขึ้น โดยใช้เครื่องอ่านบาร์โค้ด (Barcode 
Scanner) 
 

หมายเลข 1:  สัญลักษณ์แท่งสีเข้มสลับสีอ่อนสําหรับอ่านด้วย
เครื่องสแกนเนอร์ 
หมายเลข 2:  885 = ตัวเลข 3 หลักแรก คือรหัสของประเทศไทย 
หมายเลข 3:  0000 = ตัวเลข 4 ตัวถัดมา เป็นรหัสโรงงานที่ผลิต 
หรือรหัสสมาชิก 
หมายเลข 4:  11111 = 5 ตัวถัดมา เป็นรหัสสินค้า 
หมายเลข 5:   2 = ตัวเลขหลักสุดท้ายเป็นตัวเลขตรวจสอบ 

เลข  12 ข้างหน้าว่ากําหนดถูกต้องหรือไม่  ถ้าตัวสุดท้ ายผิด  บาร์โค้ดตัวน้ันจะอ่านไม่ออก               
สื่อความหมายไม่ได้ 
จงออกแบบบาร์โค้ดของสินค้าหน่ึงอย่างที่นักเรียนต้องการขาย โดยใช้แนวทางของรายละเอียดที่
กําหนดให้ข้างต้น 
 


