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ปัจจัยการออกแบบบุคลิกตัวละครท่ีส่งผลต่อการรับรู้ทางอารมณ์ 
 
 
 
 
 
 
 

โดย    
 

นางสาวสุภัทรา  ลูกรักษ์ สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและมัลติมีเดีย 
        

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ได้รับทุนอุดหนุนจากมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ปีงบประมาณ 2558 


