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บทที ่1 
บทน า 

 
1.1 ภูมิหลัง 

ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการด้านต่างๆ ของโลกยุคโลกาภิวัตน์ มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของทุกประเทศรวมทั้งประเทศไทยด้วย ในวงการ
ศึกษาไทยก็ได้มีการเปลี่ยนแปลง เห็นได้ชัดจากแผน พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ซึ่งได้มุ่งเน้นการพัฒนาคนไทย
ให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุขและพระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ หมวด 4 มาตราที่ 22 , 23 และ 24 สรุปได้ว่าการจัดการเรียนการสอนได้
เน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้ และบูรณาการอย่างเหมาะสม การ
จัดการเรียนรู้ท่ีค านึงถึงความสนใจ ความถนัดและ ความแตกต่างระหว่างบุคคล การฝึก
ทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ปัญหาการ
เรียนรู้จากประสบการณ์จริงให้คิดเป็น ท าเป็นโดยผสมผสานสาระความรู้ต่างๆ   อย่าง
สมดุลและจัดบรรยากาศที่ท าให้เกิดการเรียนรู้   (คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ , 
2540)  
ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาการจัดการเรียนรู้วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ)  ได้
ให้ความส าคัญในเรื่องทักษะกระบวนการทางเกี่ยวกับงานธุรกิจควบคู่ด้วยความรู้ด้าน
เนื้อหาสาระ  ดังจะเห็นได้จากการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช  2551ซึ่งก าหนดให้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่มี
ความส าคัญต่อการพัฒนาบุคคล  มีความส าคัญต่อการพัฒนาศักยภาพของมนุษย์  ท าให้
มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์  คิดอย่างมีเหตุผล  เป็นระบบระเบียบ  มีแบบแผน สามารถ
วิเคราะห์ปัญหาและเลือกประกอบอาชีพได้  ท าให้สามารถคาดการณ์  วางแผน ตัดสินใจ
และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  ดังนั้นในการสอนงานธุรกิจจึงมุ่งให้ผู้เรียนได้
เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ)อย่างมีความหมาย  เรียนรู้สิ่งต่างๆ  ด้วย
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ความเข้าใจ ฝึกฝนให้เกิด ความคล่องแคล่ว แม่นย า รวดเร็ว พัฒนาการคิดอย่างมีเหตุผล  รู้
คุณค่าของการท างาน  เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้ถึงขั้นน าประสบการณ์ไปใช้ได้  ในการจัดการ
เรียนการสอนตามความมุ่งหมายของหลักสูตร  จึงมีความคาดหวังให้ผู้เรียนคิดเป็น  ท าเป็น 
แก้ปัญหาเป็น  ท างานอย่างมีระบบ  สามารถน าวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งาน
ธุรกิจ)  ไปใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ  ในชีวิตประจ าวัน   เพื่อให้บรรลุเป้าหมาย
ในการจัดการศึกษา  ซึ่งการจัดการศึกษาเป็นเครื่องมือในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์เป็น
พื้นฐานอันส าคัญของการพัฒนาและเป็นเคร่ืองชี้น าสังคม  ผู้ได้รับการศึกษาจึงเป็น
บุคลากรที่มีคุณภาพ และเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาประเทศ  

การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนากระบวนการคิดเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีผู้เรียนได้ใช้
ความสามารถทางสมองในการประมวลข้อมูลความรู้และประสบการณ์ต่างๆ  ที่มีอยู่ให้เป็น
ความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ เพื่อไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสมสอดคล้องกัน  เมื่อได้
คิดแล้วก็ต้องน าไปปฏิบัติจริง  จึงจะเกิดการเรียนรู้ที่ครบถ้วนสมบูรณ์   การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยเน้นสมองเป็นฐานการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ให้มากที่สุดตามศักยภาพของ
สมอง สถานศึกษาต้องสร้างเด็กให้เป็นพลเมืองของประเทศที่มีทั้งความเก่ง  ความสามารถ 
ความเชื่อมั่น  ความคิดสร้างสรรค์  ความชื่นชมในวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ของชาติ  
และมีความรับผิดชอบ  (สุนทร โคตรบรรเทา,2548) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้  วัฏ
จักรการเรียนรู ้4 MAT ก็เป็นรูปแบบการสอนรูปแบบหนึ่งที่เน้นกระบวนการคิดและเป็นการ
จัดการเรียนรู้ท่ีค านึงถึงรูปแบบการเรียนรู้ของกลุ่มผู้เรียน  4 ลักษณะกับพัฒนาการสมอง
ซีกซ้ายและซีกขวาอย่างสมดุล  เพื่อให้ผู้เรียนเรียนรู้ตามแบบและความต้องการของตนเอง
อย่างเหมาะสมและสามารถพัฒนาตนเองอย่างเต็มตามศักยภาพ  การประเมินผลเป็นส่วน
ส าคัญและจ าเป็นของกระบวนการเรียนการสอน เพราะจะเป็นตัวชี้วัดพฤติกรรมการเรียนรู้
ของผู้เรียนว่าสอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้หรือไม่  นอกจากน้ีผลจากการประเมินจะ
น าไปใช้ใน  การปรับปรุงการจัดการเรียนรู้  และพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ตามความต้องการของหลักสูตร (กรมวิชาการ, 2544)  แต่จากปรากฏการณ์ที่ผ่าน
มาการจัดกระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผลวิชาการงานอาชีพและเทคโนลียี (งาน
ธุรกิจ)  ยังเน้นประเมินผลทางการเรียนโดยใช้ข้อสอบปรนัยเป็นส่วนใหญ่  ผลการประเมิน
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น ามาตัดสินผล การเรียนของนักเรียนเท่านั้น  จึงไม่สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตร
ปัจจุบันที่เน้นให้มีวิธีการวัดและประเมินผลที่หลากหลาย  เพื่อน าผลการประเมินไปใช้ใน
การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างเต็มศักยภาพของแต่ละบุคคล  และเพื่อน าผล
การประเมินไปใช้ปรับปรุงการเรียนการสอนให้ดีขึ้นต่อไป  จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
ปรับเปลี่ยนแนวทางการปฏิบัติของครูผู้สอนให้ด าเนินการประเมินผลนักเรียนโดยการ
ประเมินผลตามสภาพจริง  

ด้วยเหตุผลที่ได้กล่าวมาแล้วข้างต้น ประกอบกับผู้วิจัยเป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีจึงมีความสนใจที่จะน ารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้วัฏจักรการเรียนรู้  4 MAT มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเพื่อให้ผู้เรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้โดยใช้
สมองซีกซ้ายและซีกขวา  ซึ่งเนื้อหาและกิจกรรมที่จัดขึ้นนั้น  จะช่วยให้ผู้เรียนได้สร้าง
จินตนาการจากประสบการณ์  ฝึกฝนการสร้างความคิดรวบยอดและสรุปองค์ความรู้  มี
วิธีการแสวงหาความรู้  ฝึกฝนทักษะ  การปฏิบัติ  และลงมือกระท าด้วยตนเอง  เพื่อสร้าง
ผลงาน แห่งการเรียนรู้ของตนเองอย่างสร้างสรรค์ และให้ผู้เรียนได้พัฒนาศักยภาพทุกด้าน
อย่างสมดุล ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น มีทักษะกระบวนการในการท างาน และ
มีความคิดสร้างสรรค์เป็นคนที่คิดเป็น  ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น  ซึ่งส่งเสริมให้การจัดการ
เรียนรู้ในวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ) มีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นไป  
 
1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (งาน
ธุรกิจ)  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่ได้รับการเรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบ
ปกติ 
1.3  สมมติฐานของการวิจัย 

     ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   (งานธุรกิจ) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่ได้รับการเรียนแบบร่วมมือสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียน
แบบปกติ 
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1.4  ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้มีขอบเขตของการศึกษาข้อมูล  ดังนี้  
 1. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ภาค
เรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา  จังหวัด
กรุงเทพมหานคร  จ านวน   2  ห้อง  คือห้อง 2/1 และ 2/3  รวมประชากรทั้งสิ้น            84  
คน 
 2. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา  จังหวัด
กรุงเทพมหานคร  
 3.  ตัวแปรที่ศึกษา  
  3.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่  
   3.1.1 การเรียนแบบร่วมมือ 
   3.1.2 การเรียนแบบปกติ   
  3.2 ตัวแปรตาม  ได้แก่  
   3.2.1   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา วิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  (งานธุรกิจ) 
1.5  นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (งานธุรกิจ)  หมายถึง รายวิชาต่าง ๆ ที่
บรรจุไว้ในหลักสูตร  พุทธศักราช  2544กระทรวงศึกษาธิการ 

2. นักเรียน หมายถึง นักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้อง 2/1และ 2/3 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี   (งานธุรกิจ)  
หมายถึง  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ - ความจ า   ความเข้าใจ และการน าไปใช้ในการเรียน
วิชาวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (งานธุรกิจ)  โดยวัดจากคะแนนของการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
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 4. การเรียนแบบร่วมมือ  (Cooperative Learning) หมายถึง การจัดการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการกลุ่มที่มีการจัดนักเรียนเป็นกลุ่มขนาดเล็กประมาณ  4-6 คน ซึ่งคละ
ความสามารถ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการท างานร่วมกัน  โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
แบบวัฎจักรการเรียนรู้ (4 MAT) 

5.การเรียนแบบปกติ  หมายถึง  การเรียนการสอนท่ีเน้นครูเป็นศูนย์กลาง  
(Teacher  Center) เน้นการบรรยาย  อธิบายเนื้อหา  ครูจะเป็นผู้ถ่ายทอดเนื้อหาไปยัง
ผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาสาระ  เพื่อให้ได้ความรู้มากที่สุด  รวมทั้งการให้นักเรียน
แบ่งกลุ่มและค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง  โดยผู้วิจัยด าเนินการสอนตามคู่มือการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 
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1.6  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ในการศึกษาค้นคว้า  เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (งานธุรกิจ)   ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2   ที่เรียน
แบบวัฎจักรการเรียนรู้ (4 MAT) ด้วยวิธีการเรียนแบบร่วมมือ และการเรียนแบบปกติ   
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา    มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังนี้ 
 
                                     

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรอิสระ 
การเรียนแบบร่วมมือ (4 MAT) 
1. จัดกลุ่มนักเรียนแบบคละความสามารถ 
และทุกคนต้องพึ่งพากันเพื่อความส าเร็จ 
ร่วมกัน 
2. ครูจัดเตรียมเนื้อหาให้กับสมาชิกในกลุ่ม 
สมาชิกกลุ่มแต่ละคนรับผิดชอบต่องานที่  
ได้รับมอบหมาย 
3. นักเรียนร่วมกันศึกษาเพื่อแลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็น ข้อมูลและการเรียนรู้ต่างๆ 
4. สรุปเนื้อหาด้วยการน าเสนอผลงาน 
ความส าเร็จของกลุ่ม 
5. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ร่วมกันทั้งรายบุคคล 
และรายกลุ่ม 
การเรียนแบบปกติ 
1. ครูเป็นผู้ถ่ายทอดเนื้อหาไปยังผู้เรียน 
2. เน้นการบรรยายอธิบายเนื้อหา 
3. มุ่งให้ผู้เรียนเรียนรู้เนื้อหาสาระให้ 
ได้มากที่สุด 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่มท างานด้วยตนเอง 

5. ด าเนินการสอนตามคู่มือการจัดกิจกรรม 
 

ตัวแปรตาม 
 
 
 

     ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาการงานอาชีพ
และเทคโนโลยี    (งาน
ธุรกิจ) 
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1.7 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

1. เพื่อพัฒนาการเรียน วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (งานธุรกิจ)  ของนักเรียน 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎสวนสุนันทา   

2. เพื่อเป็นแนวทางส าหรับนักวิชาการและผู้ที่สนใจศึกษาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ใน
รายวิชาอื่น ๆ ธุรกิจในรูปแบบการวิจัยนี้ไปใช้กับโรงเรียนอ่ืน ๆ เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนให้เกิดประสิทธิผลต่อไป 
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