
 
 

ชื่อผูใหสัมภาษณ ครจูิรารัตน ไตรยางค  ครูพวงเพชร นาเมืองรักษ  ครูสุภาวดี ลุนไชยภา  

วาท่ี ร.ต.หญิง ปฐมาวดี   และครูนุชนภา ผลสวรรค 

ตําแหนง ครู คศ. 3  ครู คศ. 1  ครู คศ. 2   ครูผูชวย และ ครูผูชวย  ตามลําดับ 

ประสบการณการทํางาน  6 เดือน - 7  ป และมากกวา 25 ป กลุมสาระการเรียนรูวิชาวิทยาศาสตร 

ประสบการณการสอนแบบสะเต็ม 6 เดือน ถึง 5 ป   

ผลงาน  รางวัลชนะเลิศการแขงขันโครงงานสะเต็ม จังหวัดอุบลราชธานี ป 2559 

           รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 การแขงขันสะเต็มคอนเทสท จังหวัดอุบลราชธานี ป 2559 และ 

           ป 2560 

แบบสัมภาษณ 

 
1. ทานมีแบบปฏิบัติที่ดีในการจัดการเรียนรูแบบสะเต็มศึกษาอยางไรบาง โปรดอธิบายและ

ยกตัวอยาง 

    1.1  การเลือกบทเรียน และหัวขอการเรียน 

          กอนอื่นขอเลาที่มาที่ไปถึงแนวทาง/วิธีการที่เรียนรูกอนจัดการเรียนรูใหกับนักเรียน เชน 

ศึกษาจากคูมือของ สสวท.  นําความรู ประสบการณท่ีผานการเขารับการอบรมสะเต็ม การสอบถาม

จากครูที่มปีระสบการณ ซึ่งรายละเอียดพอสังเขป เปนดังน้ี 

          การเรียนรูดวยตนเอง จากคูมือ สสวท. (สําหรับครูท่ีเพิ่งเขาทํางาน 6 เดือน) เปนเรื่องที่

คอนขางยาก ที่สําคัญรายวิชาที่สอนหรือสาขาที่จบการศึกษา เชน ชีววิทยา จะมองไมออกวาจะจัด

กิจกรรมอยางไรใหเปนสะเต็ม (เชื่อมโยงอยางไรใหเปนสะเต็ม)  จึงสอบถามจากครูท่ีมีประสบการณ 

วาจะออกแบบการจัดการเรียนรูอยางไร ตัวอยางเชน จะสอนเรื่องเครื่องรอน ซึ่งเก่ียวของกับแรงกด 

แรงยก คืออะไร) กลาวคือถาไมมีความรู ไมถนัด แตก็ตองศึกษาคนควา และตองพรอมเมื่อนักเรียน

สนใจเรื่องดังกลาว) เห็นไดวาการจบตรงศาสตรที่จะสอนจะดีกวา อยางไรก็ตามกรณีที่นักเรียนสนใจ

เรื่องเซลล ผากบ กรุปเลือด เมื่อเชื่อมโยงกับสาขาท่ีจบ (ชีววิทยา) ยอมงายกวา 

 สําหรับแนวคิดการเลือกบทเรียนและหัวขอการเรียน อาจนําภูมิปญญาทองถิ่นมาเปนฐานใน

การกําหนดบทเรียน/หัวขอการเรียน เชน ที่อุดรธานี มีภูมิปญญาเรื่อง ผาหมี่ (การออกแบบลวดลาย) 

เครื่องปนดนิเผา  (ชนิดของดิน ดินที่ดูดและคลายความรอน อุณหภูมิที่เผา เปนตน)  

      1.2  การออกแบบการจัดการเรียนรู และ/หรือวิธีการจัดการเรียนรู 

            นําหัวขอที่ สสวท. จัดทําไวแลวมาทดลองใชกับนักเรียน เชน กิจกรรม Young Designer 

โดยกําหนดเปนโจทยปญหา เชน สถานการณ เรื่องของแฟชั่น พรอมใหเงื่อนไข (ไมบอกนักเรียนวา

เปน STEM) มีการจัดประกวดและแขงขันระหวางกลุมนักเรียน (สรางความเราใจและบรรยากาศการ

เรียน) อยางไรก็ตาม การแบงนักเรียนเปนกลุม ๆ ละ 3-4 คนชวยสงเสริมกระบวนการทํางานกลุม 

ทักษะตาง ๆ ที่เก่ียวของ เชน การสื่อสาร การคิด การแกปญหา เปนตน  



 

 การจัดการเรียนรูควรท่ีจะทดสอบความรูพื้นฐานของนักเรียน

ความรู ความเขาใจ อาจใชวิธีการถาม

คณิตศาสตร เพื่อนําไปใชแกปญหาไดอยางถูกตอง  นอกจากนี้ควรสงเสริมใหนักเรียนคิดออกแบบให

เปนไปตามวัตถุประสงค และใชวัสดุ อุปกรณเทาที่มีอยางคุมคา คุมทุน 

เปนชาง ยิ่งทําใหการคิดออกแบบไดเปนอยางดี จากการสนับสนุนของผูปกครอง

ยกตัวอยางเร่ืองขนม ปากกา เกาอี้ 

คิดอยางอิสระ รับฟงความคิดของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเห็นส่ิงที่เปนรูปธรรม จับตองไดกอน ท่ี

สําคัญกิจกรรมควรเนนการปฏิบัติโดยใชรูปแบบ 

นกัเรียนไปศกึษาเรียนรูในเร่ืองท่ีจะเรียนมากอน จากนั้นสนทนา อ

รวมกัน เปนตน 

 กิจกรรมสะเต็ม ครูผูสอนจําเปนตอง

เตรียมแผนการสอน ทํา Powerpoint 

สถานการณ/ปญหาท่ีทําใหเกิดกิจกรรม เช

กําหนดสถานการณ เชน ตัดกระโปรงที่เหมาะเพื่อใชในฤดูรอน  กระโปรงขนาดเทาไร เน้ือผาเปน

อยางไร ขอบเขตกิจกรรม/เงื่อนไขท่ีเกี่ยวของ

เดินแบบ และวีดิทัศน)  ในขณะครูผู

เชน ใหนักเรียนคิดวาถาครูตองการแบบนี้ ลักษณะแบบนี้จะทํากันอยางไร ใหนักเรียนแขงขันกัน 

ยกตัวอยางใหนักเรียนประดิษฐรถท่ีสามารถบรรทุกของไดมากที่สุด โดยมีวัสดุ อุปกรณเพียงเทานี้ ทํา

ใหนักเรียนเกิดความคิดวาจะออกแบบอยางไรดี ทั้งที่ไมไดแจง

กลาวคือการท่ีออกแบบ รถ ใชความรู

กรณีที่นักเรียนมีความสนใจเรื่องท่ีแตกตางกัน 

วธิีการถาม ตอบ เพื่อใหนักเรียนออกแบบใหเปนไปตามวัตถปุระสงค รวมถึงการใชวัสดุ อุปกรณอยาง

คุมคาและคุมทุน  

• ออกแบบอยางไร

• ความรูอะไร

 

การจัดการเรียนรูควรที่จะทดสอบความรูพื้นฐานของนักเรียนเปนอันดับแรก เพื่อทราบระดับ

ความรู ความเขาใจ อาจใชวิธีการถาม-ตอบ โดยเฉพาะความคิดรวบยอดของวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตร เพื่อนําไปใชแกปญหาไดอยางถูกตอง  นอกจากนี้ควรสงเสริมใหนักเรียนคิดออกแบบให

ไปตามวัตถุประสงค และใชวัสดุ อุปกรณเทาที่มีอยางคุมคา คุมทุน (กรณีที่นักเรียนมีผูปกครอง

เปนชาง ยิ่งทําใหการคิดออกแบบไดเปนอยางดี จากการสนับสนุนของผูปกครอง

ปากกา เกาอี้ (เร่ืองใกลตัว) วาใชหลัก STEM อยางไร โดยประเมินการตอบ การ

คิดอยางอิสระ รับฟงความคิดของนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนเห็นส่ิงที่เปนรูปธรรม จับตองไดกอน ท่ี

สําคัญกิจกรรมควรเนนการปฏิบัติโดยใชรูปแบบ 5E หรือในลักษณะ Flipped Classroom 

นักเรียนไปศึกษาเรียนรูในเรื่องที่จะเรียนมากอน จากนั้นสนทนา อภิปรายแลกเปล่ียนความรู ความคิด

กจิกรรมสะเต็ม ครูผูสอนจําเปนตอง (1) เตรียมวัสดุ อุปกรณที่หาไดงายในโรงเรียน

Powerpoint เนื้อหาสาระ (2) พานักเรียนทํากิจกรรม โดยเริ่มตนดวย

ปญหาท่ีทําใหเกิดกจิกรรม เชน กิจกรรมที่เสนอขางตน The Young Designer 

กําหนดสถานการณ เชน ตัดกระโปรงที่เหมาะเพื่อใชในฤดูรอน  กระโปรงขนาดเทาไร เน้ือผาเปน

เงื่อนไขที่เกี่ยวของ (ครูเสนอ Powerpoint เสนอสถานการณแฟชั่นการ

ในขณะครูผูสอนทานอ่ืน เสนอวา (1) ต้ังโจทยใหนักเรียน พรอมใหเงื่อนไข 

เชน ใหนักเรียนคิดวาถาครูตองการแบบนี้ ลักษณะแบบน้ีจะทํากันอยางไร ใหนักเรียนแขงขันกัน 

ยกตัวอยางใหนักเรยีนประดิษฐรถที่สามารถบรรทกุของไดมากท่ีสุด โดยมีวัสดุ อุปกรณเพียงเทานี้ ทํา

รียนเกิดความคิดวาจะออกแบบอยางไรดี ทั้งที่ไมไดแจงหรือบอกนักเรียนวาเปน 

กลาวคือการที่ออกแบบ รถ ใชความรูและความคิดรวบยอดอะไรกันบาง 

กรณีท่ีนักเรียนมีความสนใจเร่ืองที่แตกตางกัน วิธีการที่ใชไดแก การทําหนาที่เปนที่ปรึกษา และใช

วิธีการถาม ตอบ เพื่อใหนักเรียนออกแบบใหเปนไปตามวัตถุประสงค รวมถึงการใชวัสดุ อุปกรณอยาง

• ความรูอะไรออกแบบอยางไร

• ใชเทคโนยี
อยางไร

ความรูอะไร
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เปนอันดับแรก เพื่อทราบระดับ

ตอบ โดยเฉพาะความคิดรวบยอดของวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตร เพื่อนําไปใชแกปญหาไดอยางถูกตอง  นอกจากนี้ควรสงเสริมใหนักเรียนคิดออกแบบให

กรณีที่นักเรียนมีผูปกครอง

เปนชาง ยิ่งทําใหการคิดออกแบบไดเปนอยางดี จากการสนับสนุนของผูปกครอง)  ในท่ีนี้ขอ

ระเมินการตอบ การ

คิดอยางอิสระ รับฟงความคิดของนักเรียน เพื่อใหนักเรียนเห็นสิ่งที่เปนรูปธรรม จับตองไดกอน ท่ี

Flipped Classroom ที่ให

ภิปรายแลกเปลี่ยนความรู ความคิด

เตรียมวัสดุ อุปกรณที่หาไดงายในโรงเรียน/ทองถิ่น 

พานักเรียนทํากิจกรรม โดยเร่ิมตนดวย

The Young Designer จะมีการ

กําหนดสถานการณ เชน ตัดกระโปรงที่เหมาะเพื่อใชในฤดูรอน  กระโปรงขนาดเทาไร เนื้อผาเปน

เสนอสถานการณแฟชั่นการ

ต้ังโจทยใหนักเรียน พรอมใหเง่ือนไข 

เชน ใหนักเรียนคิดวาถาครูตองการแบบนี้ ลักษณะแบบน้ีจะทํากันอยางไร ใหนักเรียนแขงขันกัน 

ยกตัวอยางใหนักเรียนประดิษฐรถท่ีสามารถบรรทุกของไดมากที่สุด โดยมีวัสดุ อุปกรณเพียงเทานี้ ทํา

หรือบอกนักเรียนวาเปน STEM 

 

วิธีการที่ใชไดแก การทําหนาท่ีเปนที่ปรึกษา และใช

วิธีการถาม ตอบ เพื่อใหนักเรียนออกแบบใหเปนไปตามวัตถุประสงค รวมถึงการใชวัสดุ อุปกรณอยาง



 
 

 ครูอีกทานหนึ่งเสนอการจัดการเรียนรูเซลลเชื้อเพลิง โดยการหาอุปกรณฟวเจอรบอรด     

ขวดน้ํา โดยประดิษฐใหเห็นเก่ียวกับเซลลเชื้อเพลิง  ครูเพิ่มเติมวามีการเชื่อมโยงใหเห็นวาใช STEM 

ในวิชาที่สอนท่ีไมใชวิชาสะเต็ม เชน การนําไฟฟา การเคลื่อนที่ของ electron  การสรางตึกโดยใชแกว

ตอกันเปนตึก โดยกําหนดแกว 1 ใบ ราคาก่ีบาท ตรวจสอบราคาของการทําตึก ที่สําคัญตองแข็งและ

ทนทาน เปนตน 

2. ทานใชวิธีการใดบางในการประเมินผลแบบสะเต็มศึกษา แตละวิธีที่นําไปใชเปนอยางไรบาง (จุด

แข็งและ/หรือขอควรปรับปรุง)  ทานคิดวาแนวทางการประเมินผลแบบสะเต็มในอนาคตควรเปน

เชนใด เปนตน 

    การประเมินผลเก่ียวกับการจัดการเรียนรูแบบสะเต็มศึกษานั้น ขอจําแนกเปนรายละเอียดดังนี้ 

 1. ชุมนุม ใหผลเปน ผาน ไมผาน 

 2. กิจกรรมลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู อาจแบงการวัดและประเมินผลเปน K (สอบ 30%) A 

(เชน ความรับผิดชอบ 10%) และ P (เชน การนําเสนอผลงาน ทักษะตาง ๆ 60%) การประเมิน A 

และ P ใช Rubric ในการประเมิน อยางไรก็ตามการวัดความรู (K) มีการวัดและประเมินอยูตลอดเวลา

ในแตละสวนของ P 

 3. ทานคิดวาความสามารถในการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพของผูเรียน จําเปนกับการเรียนรู

แบบสะเต็มหรือไม ควรเพิ่มเตมิเรื่องนี้อยางไรในการจัดการศึกษาแบบสะเต็ม 

    การสื่อสารมีความจําเปน ซึ่งเมื่อนักเรียนสื่อสาร เชน นําเสนอผลงาน ขอใหครูผูสอนและ

เพื่อนนักเรียนชวยกันใหขอมูลปอนกลับ และรวมกันประเมิน สําหรับน้ําหนักในการประเมินอาจ

กําหนดเปน ครูผูสอน: นักเรียน เปน 50: 50 หรือ 70: 30  


