
บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การนําเสนอผลการวิจัย เรื่อง การ พัฒนา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ            
ทางการศึกษา ของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ         
สวนสุนันทา ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลออกเปน 2 ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี 1 ผล การศึกษาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 ตอนท่ี 2 ผลการ พัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 
ตอนท่ี 1 ผล การ ศึกษา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
ผลการศึกษาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา สาขาวิชาการศึกษา
ปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ซ่ึงผลการวิเคราะหขอมูลมีรายละเอียดดังนี้ 

ในการวิจัยเรื่องนี้กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัย ไดแก กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ 
ไดแก นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏ สวนสุนัน
ทา ประจําปการศึกษา 2560 โดยทําการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive Sampling) จากนักศึกษาท่ี
ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาสําหรับครูปฐมวัย ในภาคเรียนท่ี 2/2560  
จํานวน 80 คน โดยการวิเคราะหคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นเก่ียวกับ
พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย        
คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา แลวนําเสนอในรูปตารางประกอบ ความเรียง 
รายละเอียด ดังแสดงในตารางท่ี 4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



29 

 

ตารางท่ี  4.1 ขอมูลพ้ืนฐานผูตอบแบบสอบถาม 
 

ขอ รายการ จํานวน คิดเปน
รอยละ 

1 สาขาวิชาท่ีทานเรียนมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา
ลักษณะใด 
1. เรียนแทนบทเรียนปกติ e-learning 
2. ใชเพ่ือเสริม/ทบทวนบทเรียน 
3. ใชเพ่ือสงงาน 

 
 

33 
20 
8 

 
 

54.10 
32.80 
13.10 

 รวม 61 100.00 
2 สถานท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา 

1. บานพัก 
2. มหาวิทยาลัย 
3. หอพัก 
4. Internet café 

 
13 
33 
15 
0 

 
21.30 
54.10 
24.60 

0 
 รวม 61 100.00 
3 ชนิดของอุปกรณท่ีใชงาน 

1. คอมพิวเตอร PC 
2. Notebook 
3. โทรศัพทมือถือ 
4. Tablet 

 
11 
28 
21 
1 

 
18.10 
45.90 
34.40 
  1.60 

 รวม 61 100.00 
4 จํานวนชั่วโมงในการใชงานเครือขาย 

1. มากกวา 10 ชั่วโมง 
2. 6-10 ชั่วโมง 
3. 1-5 ชั่วโมง 
4. นอยกวา 1 ชั่วโมง 

 
19 
23 
13 
6 

 
31.10 
37.70 
21.30 
  9.80 

 รวม 61 100.00 
 

 จากตารางท่ี 4.1 พบวา จํานวนสูงสุดของผูตอบแบบสอบถาม มีดังนี้ สาขาวิชาท่ีเรียนมีการ
ใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษาลักษณะเรียนแทนบทเรียนปกติ e-learning  คิดเปนรอยละ 
54.10  มหาวิทยาลัยเปนสถานท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา   คิดเปนรอยละ 54.10  ชนิด
ของอุปกรณท่ีใชงาน เปน Notebook คิดเปนรอยละ 45.90 และจํานวนชั่วโมงในการใชงานเครือขาย 
6-10 ชั่วโมง  
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ตารางท่ี 4.2 แสดงพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ในภาพรวม 
 

ขอ พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ลําดับ 

ท่ี 
1 ดานการสืบคนขอมูล 4.23 .819 มาก 2 
2 ดานดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู 4.00 .845 มาก 4 
3 ดานการใชสื่อสังคมออนไลน 4.33 .716 มาก 1 
4 ดานการนําเสนอขอมูลสารสนเทศ 4.20 .695 มาก 3 
 รวมเฉลี่ย 4.19 .768 มาก  

 
จากตารางท่ี 4.2 พบวา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา

สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ภาพรวม อยูในระดับมาก 
( = 4.19)  

เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ระดับพฤติกรรมสูงสุด ไดแก ดานการใชสื่อสังคมออนไลน 
อยูในระดับมาก ( = 4.33) รองลงมา ดานการสืบคนขอมูล อยูในระดับมาก  ( = 4.23) และดาน
การนําเสนอขอมูลสารสนเทศ อยูในระดับมาก ( = 4.20) สวนระดับพฤติกรรม นอยท่ีสุด ไดแก 
ดานดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู อยูในระดับมาก  ( = 4.00) 
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ตารางท่ี 4.3 แสดงพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานการสืบคนขอมูล 
 

ขอ ดานการสืบคนขอมูล คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ลําดับ 

ท่ี 
1 การโหลดไฟลประเภทวิดิโอ มัลลติมิเดียเพ่ือ

การศึกษา 
4.21 .635 มาก 6 

2 คนหาขอมูลทางวิชาการทางอินเทอรเนต 4.38 .799 มาก 4 
3 คนหาขอมูลเพ่ือประกอบการทํารายงาน 4.33 .701 มาก 5 
4 สืบคนขอมูลทางการศึกษา จาก Google Yahoo 4.13 .903 มาก 9 
5 ทบทวนบทเรียนรายวิชาตาง ๆ  4.15 .749 มาก 8 
6 คนหาเว็บไซดเพ่ือการศึกษา 4.38 .778 มาก 3 
7 ตรวจสอบผลการเรียน 4.20 .910 มาก 7 
8 ขอมูลการศึกษาจากอินเทอรเน็ต เชน ตาราง

เรียน 
4.07 .946 มาก 10 

9 สืบคนขอมูลรายการหนังสือ /วารสารจาก
หองสมุด  

4.41 1.03 มาก 2 

10 โหลดเอกสารไฟล PDF เพ่ือการศึกษา 4.41 .739 มาก 1 
 รวมเฉลี่ย 4.23 .819 มาก  
 

จากตารางท่ี 4.3 พบวา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานการสืบคนขอมูล 
ภาพรวม อยูในระดับมาก ( = 4.23)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ระดับพฤติกรรมสูงสุด ไดแก โหลดเอกสารไฟล PDF เพ่ือ
การศึกษา  อยูในระดับมาก ( = 4.41) รองลงมา สืบคนขอมูลรายการหนังสือ /วารสารจาก
หองสมุด  อยูในระดับมาก  ( = 4.41) และคนหาเว็บไซดเพ่ือการศึกษา อยูในระดับมาก ( = 4.38) 
สวนระดับพฤติกรรม นอยท่ีสุด ไดแก ขอมูลการศึกษาจากอินเทอรเน็ต เชน ตารางเรียน อยูในระดับ
มาก  ( = 4.07) 

 
 
 
 
 
 
 



32 

 

ตารางท่ี 4.4 แสดงพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู 
 

ขอ ดานดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ลําดับ 

ท่ี 
1 การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  (CAI) 4.00 .856 มาก 5 
2 การใชบทเรียนออนไลนเพ่ือการศึกษา 4.10 .810 มาก 1 
3 การใช หนังสืออิเล็กทรอนิกส  (e – Book,e – 

Course) 
3.97 .682 มาก 7 

4 การออกแบบบทเรียนออนไลนแบบตางๆ  4.05 .845 มาก 3 
5 การใชงานสารสนเทศสื่อ CD เพ่ือการศึกษา 4.00 .949 มาก 6 
6 การใชงานสารสนเทศวิดีโอออนไลนเพ่ือ

การศึกษา 
4.00 .775 มาก 4 

7 การใชงานโปรแกรมชวยสอน 4.08 .862 มาก 2 
8 การใชโปรแกรม Authorwareมาสรางบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 
3.97 .912 มาก 8 

9 การใชระบบการจัดการเรียนการสอนในระบบ
ออนไลน Moodle 

3.93 0854 มาก 9 

10 การใชเว็บบล็อกเพ่ือการเรียนการสอน 3.90 .907 มาก 10 
 รวมเฉลี่ย 4.00 .845 มาก  
 

จากตารางท่ี 4.4 พบวา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานดิจิตอลเพ่ือการ
เรียนรู ภาพรวม อยูในระดับมาก ( = 4.00)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ระดับพฤติกรรมสูงสุด ไดแก การใชบทเรียนออนไลนเพ่ือ
การศึกษา อยูในระดับมาก ( = 4.10) รองลงมา การใชงานโปรแกรมชวยสอน อยูในระดับมาก      
( = 4.08) และการออกแบบบทเรียนออนไลนแบบตางๆ อยูในระดับมาก ( = 4.05) สวนระดับ
พฤติกรรมนอยท่ีสุด ไดแก การใชเว็บบล็อกเพ่ือการเรียนการสอน อยูในระดับมาก ( = 4.00) 
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ตารางท่ี 4.5 แสดงรพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานการใชสื่อสังคมออนไลน 
 

ขอ ดานการใชสื่อสังคมออนไลน คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ลําดับ 

ท่ี 
1 อานขาวการเมือง/อานขาวชาวบาน/อานขาว

บันเทิง 
4.21 .777 มาก 7 

2 ดูหนัง ฟงเพลง เพ่ือความบันเทิง 4.51 .649 มากท่ีสุด 3 
3 เลนเกมออนไลน 4.33 .851 มาก 6 
4 สนทนาพูดคุยทางไลน 4.54 .647 มากท่ีสุด 2 
5 ใชงานสารสนเทศเพ่ือการแบงปนหรือแชรไฟลกับ

บุคลอ่ืน 
4.21 .777 มาก 7 

6 การใชงานสารสนเทศเพ่ือสง /กระจายขาวสารใน
กลุม  

4.39 .690 มาก 5 

7 ใชเพ่ือการทํางานกลุม 4.51 .674 มากท่ีสุด 4 
8 การใชอีเมล เฟสบุค เว็บไซด 4.54 .535 มากท่ีสุด 1 
9 การประชุมดวยวิดีโอ 3.93 .834 มาก 10 
10 การใชเว็บบอรด หองสนทนา  4.15 .727 มาก 9 

 รวมเฉลี่ย 4.33 .716 มาก  
 

จากตารางท่ี 4.5 พบวา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานการใชสื่อสังคม
ออนไลน  ภาพรวม อยูในระดับมาก ( = 4.33)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ระดับพฤติกรรมสูงสุด ไดแก การใชอีเมล เฟสบุค เว็บไซด 
อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.54) รองลงมา สนทนาพูดคุยทางไลน อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.54) 
และดูหนัง ฟงเพลง เพ่ือความบันเทิง อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.05) สวนระดับพฤติกรรม นอย
ท่ีสุด ไดแก การประชุมดวยวิดีโอ อยูในระดับมาก ( = 3.93) 
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ตารางท่ี 4. 6 แสดงพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชา
การศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ดานการนําเสนอขอมูลสารสนเทศ 
 

ขอ ดานการนําเสนอขอมูลสารสนเทศ คาเฉลี่ย 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ลําดับ 

ท่ี 
1 การสงรายงานแบบไฟล word และ PDF 4.34 .772 มาก 2 
2 การเรียนรูการใชงานโปรแกรม  4.33 .646 มาก 3 
3 การเลือกโปรแกรมสําเร็จรูปมาใชในการนําเสนอ 4.23 .716 มาก 5 
4 การนําเสนอแบบ Web page  4.10 .724 มาก 8 
5 การนําเสนองาน โดยใช Microsoft 

PowerPoint 
4.54 .647 มากท่ีสุด 1 

6 การนําเสนองาน  โดยใชโปรแกรม ProShow 
Gold 

4.03 .875 มาก 9 

7 การนําเสนองาน โดยใชโปรแกรม Flip Album 3.90 .810 มาก 10 
8 การสงรายงาน /การบาน  4.28 .636 มาก 4 
9 การจัดทํากราฟแสดงสถิติโดยใชโปรแกรม

คอมพิวเตอร 
4.13 .741 มาก 7 

10 การจัดทําขอมูลการนําเสนอบน Google Cloud 4.16 .388 มาก 6 
 รวมเฉลี่ย 4.20 .6.95 มาก  
 
 จากตารางท่ี 4.6 พบวา พฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  ดานการนําเสนอขอมูล
สารสนเทศ  ภาพรวม อยูในระดับมาก ( = 4.20)  

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ระดับพฤติกรรมสูงสุด ไดแก การนําเสนองาน โดยใช 
Microsoft PowerPoint อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.54) รองลงมา การสงรายงานแบบไฟล word 
และ PDF อยูในระดับมากท่ีสุด ( = 4.34) และการ เรียนรูการใชงานโปรแกรม  อยูในระดับมาก
ท่ีสุด ( = 4.33) สวนระดับพฤติกรรมนอยท่ีสุด ไดแก การนําเสนองาน โดยใชโปรแกรม Flip 
Album อยูในระดับมาก ( = 3.90) 
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ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
 ผลจากการนําราง แนวทางการพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา
ของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทาท่ีไดจาก
ข้ันตอนท่ี 1 โดยการศึกษาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทามาตรวจสอบยืนยันโดยใช
การสัมมนาอิงผูเชี่ยวชาญ ซ่ึงผูวิจัยไดดําเนินการจัดสัมมนาอิงผูเชี่ยวชาญ เม่ือวันท่ี 6 กันยายน 2560 
เวลา 13.00- 16.00 น. ณ อาคาร 14 ชั้น 8 หอง 14808 มหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค จํานวน
ผูเชี่ยวชาญท่ีเขารวมการสัมมนา จํานวน 10 คน มีรายละเอียดดังนี้ 
 ผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะในการพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทาง
การศึกษาของนักศึกษาสาขาวิชาการศึกษาปฐมวัยคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  
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การพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 
 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
ทางการศึกษา 

แนวทางการพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. ดานการสืบคนขอมูล 1. มีการใชระบบฐานขอมูล เชน ระบบบริการการศึกษา 
เทคโนโลยีจัดเก็บขอมูลสารสนเทศ เชน การบันทึก ตรวจสอบผลการ 
เรียนประวัติของนักศึกษาภายในคณะฯ และมหาวิทยาลัย 
2. การจัดเตรียมโอกาสทางเรียนรูจริงแกผูเรียน โดยอาศัยเครื่องมือ
ทางเทคโนโลยีเขามามีสวนชวย  
3. การวางตัวของผูสอนในบทบาทผูชวยอํานวยความสะดวก 
(Facilitator) และผูเรียนรูรวม (Co-learner)  
4. การเนนฝกอบรมผูสอนเก่ียวกับการใชเทคโนโลยีเพ่ือปรับปรุงการ
เรียนรูใหดีข้ึนและเพ่ือตอบสนองหลักสูตรการเรียน  
5. การสรางนโยบายท่ีเหมาะสมในโรงเรียนท่ีซ่ึงผูสอนสามารถชวย
ผูเรียนไดดียิ่งข้ึนในการพัฒนาและการฝกฝนการตัดสินใจ 

2. ดานดิจิตอลเพ่ือการเรียนรู 1. ควรสงเสริมใหมีการใชเครื่องคอมพิวเตอรใชบทเรียนออนไลน มี
การแชรทรัพยากรรวมกัน เชน เครื่องพิมพเอกสาร เครื่องถายเอกสาร 
และใชระบบสนับสนุนการทํางาน เชน Google App for Education 
2. การสรางนวัตกรรมควรสอดคลอง กับบทเรียน เลือกนวัตกรรมให
เขากับวัยและสามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนไดดี โดยผูเรียน
สามารถมีสวนรวมใช นวัตกรรมนั้น ๆ 
3. หาขอมูลขาวสารเก่ียวกับการจัดการนวัตกรรมทางการศึกษาใหม ๆ 
4. ผลิตนวัตกรรมประเภทตาง ๆ ท้ังสื่อ ประเภทหนังสือ สิ่งพิมพ สื่อ
อิเล็กทรอนิกส ดวยการใชอุปกรณอยางงาย ราคาไมแพง  
5. นําเทคโนโลย ีอินเทอรเน็ต และสื่อสังคมออนไลนในการจัดการ
เรียนการสอน 

3. ดานการใชสื่อสังคม
ออนไลน 

1. ควรสงเสริมใหมีการสื่อสารผาน Social Network 
และสื่อออนไลน การใชอีเมล ใชโซเซียลมีเดีย เชน เฟซบุค  Web 
Board, Blog เปนตน 
2. ควรมีการใชระบบสื่อสารแบบไรสาย และใชอินเทอรเน็ต 
สนับสนุนการทํางานและการจัดการความรู  
3. สนับสนุนการทํางานระหวางบุคลากร และเพ่ือติดตอสื่อสารท้ัง
ภายในและภายนอกคณะฯ 

4. มีความรูเก่ียวกับกฎ กติกามารยาทในการใชอินเทอรเน็ต และมี
ความรับผิดชอบในการเผยแพรขอมูลสารสนเทศ 
5. สรางความตระหนักและรูเทาทันสื่อสังคมออนไลน 
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การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ทางการศึกษา 

แนวทางการพัฒนาพฤติกรรมการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

4. ดานการนําเสนอขอมูล
สารสนเทศ 
 

1. ควรสงเสริมใหมีการใชโปรแกรมไมโครซอฟทออฟฟศ เชน
Microsoft Word, Microsoft Excel เปนตน และใชฮารดดิสก/
แฮนดี้ไดรฟ 
2. ควรสงเสริมใหทําความเขาใจกับงานท่ีตองการนําเสนอ 
3. สรางความรูความเขาใจในการเลือกระบบสารสนเทศท่ีเหมาะสมกับ
การนําเสนองานนั้น 
4. ใหความรูความเขาใจ อุปกรณดิจิทัลท่ีสามารถถายทอดภาพและ
เสียงในงานนําเสนอเพ่ือใหงานนําเสนอมีคุณภาพ 
5.สื่อนําเสนอผูออกแบบจะตองทราบกลุมเปาหมาย เนื้อหาสาระท่ี
ตองการนําเสนอ สถานท่ี และเวลาท่ีตองการนําเสนอเพ่ือ
ประกอบการออกแบบสื่อ 

 
 


