
 
 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

งานวิจัยเรื่องระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ผูวิจัยไดคนควา 
ศึกษาขอมูล ที่เกี่ยวของ เพื่อใหไดขอมูลสําหรับนํามาพัฒนาระบบสารสนเทศ โดยแบงขอมูลใน
ดานตางๆ ดังนี้ 

 
2.1 ความเปนมาของระบบ  
 การเก็บและคนหาขอมูลทางดานศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทรรูปแบบมัลติมีเดียใน
ปจจุบัน  มีข้ันตอนกระบวนการที่ยุงยาก ซับซอน  กระจัดกระจาย และมีคาใชจายในการเดินทาง
ไปดูสถานที่จริง ผูสนใจตองใชเวลาในการคนหา คนควา จากหลายแหลงขอมูล  ซึ่งขั้นตอน
ดังกลาวใชเวลาคนหามากและใชงบประมาณคอนขางสูง  เสียเวลาทั้งในการเดินทางและเสียเวลา
ในการรวบรวม จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนา ระบบสืบคนขอมูลจาก  ระบบ
ฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ที่จะเขามาชวยเก็บขอมูลดานมัลติมีเดีย 
ตลอดจนบริหารจัดการขอมูลมัลติมีเดียของศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ใหเปนฐานขอมูล
หมวดหมู ในรูปแบบเว็บแอฟฟเคชั่น (Web Application) ที่ใหบริการผานระบบอินเตอรเน็ต ซึ่ง
สงผลใหผูใชงานฐานขอมูล สามารถเขาถึงของมูลไดโดยสะดวกและงายตอการสืบคนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถสื่อสารใหผูใชงาน เขาถึงเนื้อหา อรรถรสและซาบซึ้งในขอมูล
ศิลปวัฒนธรรมรอบเกาะรัตนโกสินทร เพื่อส่ือความหมายการรับรูในรูปแบบมัลติมีเดียไดเปนอยาง
ดี 

 
2.2 มัลติมีเดีย 
 เมื่อกลาวถึงคําวา “มัลติมีเดีย”(Multimedia) มักจะมีความหมายที่คอนขางกวางไกล ทั้งนี้
ข้ึนอยูกับมุมมองของผูที่จะนํามัลติมีเดียไปใชงานตามความตองการ ในมุมมองของนักการศึกษา 
อาจหมายถึง การนําสื่อหลากหลายประเภทมาใชจัดทําเปนสื่อการเรียนการสอน มุมมองของผู
เยี่ยมชมอาจหมายถึงการนําเสนอสิ่งที่นาสนใจที่ทําใหเขาใจไดงายขึ้น แตในมุมมองของคนทํางาน
ดานผลิตสื่อ อาจหมายถึง การโตตอบและการปฎิสัมพันธกันระหวางคนกับคอมพิวเตอร เปนตน 
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อยางไรก็ตาม ความหมายที่กลาววามาทั้งหมดนั้นเปนเพียงแคแนวความคิดในแตละมุมมอง
เทานั้น โดยทั่วไปคนมักจะกลาวถึงความหมายของคําวา “มัลติมีเดีย” โดยมุงเนนไปที่ส่ือที่ใชงาน
บนเครื่องคอมพิวเตอรเพียงอยางเดียวเทานั้น แตในความเปนจริง ส่ือประเภทอื่นๆ เชน เครื่อง
โทรทัศนและวิทยุก็จัดไดวาเปนมัลติมีเดีย เชนกัน แตอยางไรก็ตาม เครื่องคอมพิวเตอรก็ยังจัดเปน
อุปกรณที่ไดรับความนิยมที่ใชสําหรับการผลิตสื่อ การนําเสนอและการติดตอส่ือสารมากที่สุด 
เนื่องจากมีขีดความสามารถและรองรับการทํางานไดหลากหลาย จึงทําใหคําจํากัดความของ
มัลติมีเดียมักจะมุงเนนไปที่คอมพิวเตอรเปนสวนใหญ 
 สําหรับคําวา “มัลติ” (Multi) หมายถึง หลายๆ อยางผสมรวมกัน (ซึ่งมีศัพทที่ใกลเคียงกัน 
เชน Many,Much และ Multiple) สวนคําวา “มีเดีย” (Media) หมายถึง ส่ือ ขาวสาร ชองทางการ
ติดตอส่ือสาร เมื่อนํามารวมกันเปนคําวา “มัลติมีเดีย” จึงหมายถึง “การนําองคประกอบของสื่อ
ชนิดตางๆ มาผสมผสานเขาดวยกัน ซึ่งประกอบดวย ตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) 
ภาพเคลื่อนไหวหรืออนิเมชั่น (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการ
ทางระบบคอมพิวเตอรเพื่อส่ือความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) 
และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคการใชงาน 
 มัลติมีเดีย (Multimedia) หรือ ส่ือหลายแบบ เปนเทคโนโลยีที่ชวยใหคอมพิวเตอร 
สามารถผสมผสานกันระหวาง ขอความ ขอมูลตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ไวดวยกัน 
ตลอดจน การนําเอาระบบโตตอบกับผูใช (Interactive) มาผสมผสานเขาดวยกัน โดยมีใชส่ือ
รวมกันนําเสนอขอมูลขาวสาร เพื่อจุดมุงหมายใหผูรับส่ือสามารถรับขอมูลขาวสารไดมากกวา  1  
ชองทาง และหลากหลายรูปแบบ  คําจํากัดความนี้ครอบคลุมชุดการสอนที่รวมสื่อตาง ๆ ไวดวยกัน
เปนชุด เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง และการนําอุปกรณตาง ๆ เชนเครื่องฉายสไลด   เครื่องเลนวีดี
ทัศน   เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ มาตอพวง      โดยมีระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม  รวมถึงระบบ
ส่ือสมบูรณแบบที่นําสื่อหลากหลายเขามาบูรณาการ  ผานการควบคุมการใชและการโตตอบดวย
ระบบคอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือเครือขาย มัลติมีเดียมีใชมานานแลว  สวนมากจะใชเพื่อการ
เรียนการสอน  และการนําเสนอเพื่อการโฆษณาประชาสัมพันธ  มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ในชวงแรกนั้นเปนเพียงการไดเห็นและไดยิน  อุปกรณที่ใชอาจเปนเครื่องเลนเทปซึ่งตอพวงหรือเลน
รวมกับเครื่องฉายฟลมสคริปต  เครื่องฉายสไลด เปนตน  ตอมามัลติมีเดียไดมีการนํามาใชกับคน
กลุมใหญข้ึน  มีวิธีการและรูปแบบการนําเสนอที่ซับซอนขึ้น  อาจตองใชเครื่องเลนหลายเครื่อง ซึ่ง
ทั้งหมดควบคุมสัญญาณดวยระบบคอมพิวเตอร ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ทําให
รูปแบบการนําเสนอขอมูลขาวสารผานจอคอมพิวเตอรแตกตางกันไปบาง  แตโครงสรางพื้นฐาน
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ของการนําเสนอยังคงเนนที่  การเปดโอกาสใหผูใชไดเห็น  ไดเลือก  และรับฟงขอมูลขาวสารผาน
จอคอมพิวเตอร 
 ส่ือมัลติมีเดีย  แปลความหมายไดหลายอยาง  หากพิจารณาคําวา Multimedia  ตาม
พจนานุกรมศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน  แปลวา ส่ือประสมหรือส่ือหลายแบบ  ซึ่ง
หมายถึง การใชอุปกรณตาง ๆ เพื่อรวมกันนําเสนอขอมูลเปนหลัก  โดยเนนผลลัพธที่เกิดขึ้นจาก
เทคนิคการนําเสนอ เชน ผลลัพธที่เกิดขึ้นบนจอภาพคอมพิวเตอรหรือบนจอรับภาพในรูปแบบอื่น 
ๆ  คําศัพทเฉพาะมีหลายคําที่ใชรวมกับมัลติมีเดีย เชนการนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดีย 
(Multimedia  Presentation)  คอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย (Multimedia  CAI) และ
คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย (Multimedia  computer  systems)  หากพิจารณาการใชคําศัพท
เหลานี้  จะพบวามัลติมีเดียนั้นไดรวมเอาฮารดแวรและซอฟตแวรไวดวยกัน  จะเนนสวนไหนมาก
นอยกวากัน  ข้ึนอยูกับลักษณะการใช  การนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดียเนนผลผลิตที่เกิดขึ้นจาก
การนําขอมูลหลากหลายรูปแบบ  ซึ่งเปนการมองภาพของการนําเสนอมากกวากระบวนการ  และ
อุปกรณในการสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย  หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  จะใหภาพทัศนคลาย ๆ กับการนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดีย จาก
ตัวอยางศัพทเฉพาะที่เกี่ยวของพอสรุปไดวา  มัลติมีเดียโดยความหมายปจจุบันเนนที่รูปแบบของ
ขอมูลที่มีความหลากหลาย 
 

2.3 ประโยชนของมัลติมเีดีย  
  มัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชวีิตของคนเรามากยิง่ขึน้ โดยมีประโยชน ดังนี ้เสนอสิ่ง
เราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิง่ คาํถาม ภาพเคลือ่นไหว นาํเสนอขาวสารในรูปแบบที่ไม
จําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย  สรางสื่อเพื่อความบันเทิง สรางสื่อโฆษณา หรือ
ประชาสัมพันธ นอกจากประโยชนดังกลาว เทคโนโลยีมลัติมีเดีย ยงัมบีทบาทตอ 
 การเรียนการสอน อันสงผลใหเกิดระบบหองสมุดแบบดิจิตอล (Digital Library) การเรียน
การสอนทางไกล (Distance Learning) การสรางหองเรยีนเสมือนจริง (Virtual Classroom) และ
การเรียนการสอนแบบกระจาย อันสงผลใหเกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง  
 ธุรกิจ โดยเฉพาะธุรกิจรูปแบบใหมทีเ่รียกวา E-Commerce อันจะชวยใหการนําเสนอ
สินคา มีความนาสนใจมากกวาเดิม  
 การสื่อสารโทรคมนาคม เนือ่งดวยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ตองอาศัยสื่อเพื่อเผยแพรขอมูล 
ดังนัน้เทคโนโลยีนี้ จึงมีความสัมพนัธกับ ระบบการสื่อสารโทรคมนาคม อยางแยกกนัไดยากมาก  
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 ธุรกิจการพิมพ นับเปนอีกหนึ่งธุรกิจที่สัมพันธกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อันจะสงผลให
หนงัสือ ส่ิงพิมพตางๆ มีความนาสนใจมากขึ้น และปจจุบันก็ม ีE-Magazine หรือ E-Book ออกมา
อยางแพรหลาย  
 ธุรกิจการใหบริการขอมูลขาวสาร เมื่อมีการนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาชวย จะทําใหขอมูล
ขาวสารที่เผยแพรออกไป มคีวามนาสนใจมากกวาเดิม  
 ธุรกิจโฆษณา และการตลาด แนนอนวามีความสัมพนัธอยางหลีกเลี่ยงไมได อันจะชวย
ดึงดูดคนเขามาชม ดวยเทคโนโลยีใหมๆ ทีม่ีความแปลกใหม  
 การแพทยและสาธารณสุข ปจจุบันมกีารสรางสื่อเรียนรูดานการแพทย ชวยใหประชาชน
ทั่วไป มีความสนใจศึกษา เพื่อสรางความเขาใจที่ถกูตองเกี่ยวกับการดูแล รักษาสุขภาพตนเอง 
นันทนาการ นบัเปนบทบาทที่สําคัญมาก ทั้งในรูปของเกม การเรียนรู และ VR เปนตน  
 

2.4 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
 เนื่องจากมัลติมีเดีย เปนเทคโนโลยีของส่ือหลากหลายสือ่ ซึ่งสามารถแบงได ดังนี้
 เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง (Audio Technology) ซึ่งรวมทั้งเสียงพูด และเสียงดนตรี ตัง้แต
การประมวลผล การแสดงผล การจัดการตางๆ เชน การบีบอัดสัญญาณ การสื่อสาร การสง
สัญญาณ  

 เทคโนโลยีเกี่ยวกับวีดิโอ (Video Technology) อันไดแก การจัดเกบ็ การประมวลผล การ
ปรับแตง การใชงาน การเรียกหา สืบคน การสงกระจาย มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณ การเขา
และถอดรหัส การสงขอมูล การทาํงานรวมกับส่ืออ่ืนๆ  
 เทคโนโลยีรูปภาพ (Image Technology) เปนการพัฒนา และประยกุตใชภาพ การจัดการ
ฟอรแมต คลังภาพ การคนหา การสราง และตกแตงภาพ  
 เทคโนโลยีขอความ (Text Technology) เกี่ยวกับขอความหรือ ตวัอักษร ทัง้การใช และ
ลักษณะรูปแบบของ ขอความแบบตางๆ  
 เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหว และภาพสามมิติ (Animation & 3D Technology) เปน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับการแสดงผล ดนภาพเคลื่อนไหว ทัง้แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสรางภาพเสมือน
จริง (VR - Visual Reality) การสราง ตกแตง ประมวลผล การใชงาน  
 เทคโนโลยีการพัฒนา (Authoring System Technology) คือ เทคโนโลยีที่ไดพัฒนา เพื่อ
สรางเครื่องมือสําหรับ งานพฒันามัลติมีเดยี ในรูปของ ซอฟตแวรชวย ในการนําขอมลู เนื้อหา 
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(Content) เขาไปเก็บตามสือ่รูปแบบตางๆ ที่วางไว เพือ่นําเสนอ เชน การใชเครื่องมือตางๆ หรือ
การสรางเครื่องมือใหมๆ  
 เทคโนโลยีกับระบบการศึกษา เปนการศึกษาเพื่อนาํเอา เทคโนโลยีมลัติมีเดีย มาประยุกต 
ใชกับ ระบบการศึกษา ในรปูของ CAI - Computer Aided Instruction, CBT - Computer Based 
Training ตลอดจนงานประชาสัมพนัธ โฆษณา สรางภาพยนตร  
 เทคโนโลยีการผลิต (Publishing Technology) เปนการนาํเอามัลติมเีดีย มาใชดานงาน
พิมพ เพื่อเพิ่มชีวิตชีวาใหกับงานพิมพ มีรูปแบบที่โดดเดน และนาํเสนอ หรือพิมพลงสือ่ไดหลาก
รูปแบบ เชน งาน DTP - Desktop Publishing, CD-ROM Title & Publishing 
 เทคโนโลยีการกระจาย (Broadcasting & Conferencing) สงเกี่ยวของกับการเผยแพร
ขอมูล เผยแพรสัญญาณ  เชน Conference, Multicasting Backbone เปนตน 

 
2.5 บทบาทของสื่อมลัติมีเดีย  
 เนื่องจากประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ที่สามารนาํเสนอเนื้อหาไดทัง้ขอความ ภาพนิง่ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน และอ่ืนๆ ทีจ่ะเกิดขึ้นในอนาคต ประจวบเหมาะสมระบบติดตอผูใช 
(GUI: Graphics User Interface) ที่ทาํใหผูใชมีความสะดวกในการใชงาน สรางสรรคงาน ทําให
บทบาทของสือ่มัลติมีเดีย มมีากขึ้นตามลาํดับ มีการนาํสื่อมัลติมีเดีย มาประยกุตใชกับงานตางๆ 
มากมาย เชน การเรียนการสอน การถายทอดความรู การนําเสนอขอมูล การประชาสัมพันธ เปน
ตน ปจจุบนัเทคโนโลยีเครือขายและการสื่อสาร ยิง่สงเสรมิใหการประยกุตใชส่ือมัลติมีเดียไดรับ
การพัฒนาอยางกวาง สามารถเผยแพรขอมูลไดกวางไกล และรวดเร็ว มีผูคนตอบสนองการใชส่ือ
มัลติมีเดียมากขึ้น ส่ือการเรยีนการสอนระบบมัลติมีเดียผานเว็บ, ระบบประชาสัมพนัธออนไลน 
ไดรับการพัฒนาอยางตอเนือ่ง  

 
2.6 ลักษณะของมัลติมีเดีย (Multimedia Feature) 
 รูปแบบมัลติมีเดียทั้งเพื่อการเรียนการสอนและการนําเสนอประกอบดวย  องคประกอบ
ดานลักษณะสําคัญ 3 ประการ ไดแก  การปฏิสัมพันธ (Interaction)  การเชื่อมโยง (Hyper 
linking)การนําสงขอมูลโดยใชคอมพิวเตอรเปนหลัก (Computer- Based Delivery) ซึ่งมี
รายละเอียดดังนี้ 
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ภาพที่ 1 ลักษณะของมัลติมีเดีย 

 
 การปฏิสัมพนัธ ถือวาเปนลกัษณะสําคัญของมัลติมีเดีย ไมวาจะเปนระบบการเรียนหรือ
การนาํเสนอกต็าม ผูใชสามารถมีปฏิสัมพนัธไดอยางตอเนื่อง และหลากหลายวิธ ีเปนการ
สนับสนนุการติดตอแบบ 2 ทาง  
 การเชื่อมโยง ถือวาระบบงานมัลติมีเดียในปจจุบนั การเชื่อมโยงเปนลักษณะสําคญั
อยางหนึ่งทําใหงานประสบความสาํเร็จ โดยการเชื่อมดยงจากระบบหลักไประบบงานยอย การ
เชื่อมโยงจึงมขีอบเขตไมจํากัด 
 การนาํสงขอมลูคอมพิวเตอรเปนหลกั ระบบมัลติมีเดียมลัีกษณะสําคญัอีกประการหนึง่คือ 
การใชคอมพวิเตอรเปนหลักในการสงขอมลูไปยังผูใช การจัดการงานไมตองใชอุปกรณใดๆนอก 
จากเครื่องคอมพิวเตอร การใชงานผานระบบเครือขาคอมพิวเตอร 
 
2.7 ประเภทของมัลติมีเดีย (Type of Multimedia) 
 สามารถสรุปประเภทของมัลติมีเดียได 4 ประเภทที่เกี่ยวกับการใชงาน ซึ่งมีรายละเอียด
ตางๆมีดังนี้ 
 Education Multimedia  เปนประเภทของมัลติมีเดียที่มีการใชงานและมีบทบาทมากที่สุด 
มีการพัฒนามากที่สุด ตัวอยางงานประเภทนี้ ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยฝกอบรม เปนตน 
 Entertainment Multimedia  มัลติมีเดียไดรับการยอมรับไดดานการบันเทิงวาสามารถ
นําเสนอไดคลายกับสถานการณจริง ปรากฏในรูปเกมส ซึ่งจะมีภาพเคลื่อนไหว เสียง ขอความ ที่
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สามารถเราความสนใจของผูเลนใหติดตาม ตัวอยางของงานประเภทนี้ ไดแก เกมสคอมพิวเตอร
ตางๆ 
 Reference Multimedia  เพื่อเปนแหลงขอมูลอางอิงเพื่อการศึกษาและการวิจัย ซึ่ง
มัลติมีเดียประเภทนี้จะบรรจุฐานขอมูลขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ตัวอยางงาน
ประเภทนี้ ไดแก Multimedia Encyclopedia เปนตน 
 Business Multimedia  เปนแหลงขอมูลทางดานเชิงธุรกิจ เชิงพาณิชยในระบบเครือขาย 
เชน www.amazon.com  www.youtube.com 
 
2.8 ยูเอ็มแอล (UML: Unified Modeling Language) 

UML คือ ภาษาสัญลักษณรูปภาพมาตรฐาน (Standard Modeling Language) สําหรับ
ใชในการสรางโมเดลเชิงวัตถุ UML มีการพัฒนาขึ้นในป 1995 โดย Grady Booch, James 
Rumbaugh และ Ivar Jacobson และปจจุบันนี้มีหนวยงาน OMG (Object Management 
Group) เปนผูดูแลและกําหนด มาตรฐานซึ่งปจจุบัน OMG ไดเผยแพรเวอรชันลาสุดคือ 1.3 
ไดอะแกรมตาง ๆ ของ UML มีทั้งหมด 8 ไดอะแกรม สามารถเลือกใชไดอะแกรมตาง ๆ ไดตาม
ความเหมาะสม สําหรับการพัฒนาระบบ ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดใช ไดอะแกรมดังนี้ 

Use Case Diagram คือ แผนภาพที่แสดงการทํางานของผูใชระบบ (User) และ
ความสัมพันธกับระบบยอย (Sub systems) ภายในระบบใหญ ในการเขียน      Use Case 
Diagram ผูใชระบบ (User) จะถูกกําหนดวาใหเปน Actor และ ระบบยอย (Sub systems)  คือ 
Use Case  จุดประสงคหลักของการเขียน Use Case Diagram ก็เพื่อเลาเรื่องราวทั้งหมดของ
ระบบวามีการทํางานอะไรบาง เปนการดึง Requirement หรือเร่ืองราวตาง ๆ ของระบบจาก
ผูใชงาน ซึ่งถือวาเปนจุดเริ่มตนในการวิเคราะหและออกแบบระบบ สัญลักษณที่ใชใน Use Case 
Diagram   จะใชสัญลักษณรูปคนแทน Actor ใชสัญลักษณวงรีแทน Use Case   และใชเสนตรง
ในการเชื่อม Actor  กับ Use Case  เพื่อแสดงการใชงานของ Use Case ของ Actor   นอกจากนั้น 
Use Case ทุก ๆตัวจะตองอยูภายในสี่เหลี่ยมเดียวกันซึ่งมีชื่อของระบบระบุอยูดวย 

ความสัมพันธระหวาง Use Case หมายถึง ความสัมพันธที่แตละ Use Case ภายใน
ระบบเองมีความสัมพันธกัน โดยความสัมพันธของ Use Case นั้น สามารถแบงออกได 2 แบบ คือ 
Include และ Extend  ความสัมพันธแบบ Include หมายถึง การที่ Use Case หนึ่ง เรียกใชงาน 
Use Case อีกอันหนึ่ง คลาย ๆ กับการเรียกใชงาน Program ยอยโดย Program หลัก การเขียน
สัญลักษณแทนการ Include ของ Use Case นั้น ใชสัญลักษณเสนประพรอมหัวลูกศรชี้ไปยัง Use 
Case ที่ถูกเรียกใชงาน   และมีคําวา <<include>> กํากับอยูบนเสนลูกศร ความสัมพันธแบบ 
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Extend หมายถึง การที่ Use Case หนึ่งไปมีผลตอการทํางานตามปกติของอีก Use Case หนึ่ง   
นั่นหมายถึงวา Use Case ที่มา Extend นั้นจะมีผลทําใหการทํางานของUse Case ที่ถูก Extend 
ถูกรบกวนหรือมีการสะดุด หรือมีกิจกรรมที่เปลี่ยนแปลงไป สัญลักษณที่ใชแทน Extend ใน Use 
Case Diagram ก็คือ ใชสัญลักษณลูกศร โดยเริ่มจาก Use Case ที่Extend ไปยัง Use Case ที่
ถูก Extend และมีคําวา << extend >>กํากับ  สัญลักษณ  

Sequence Diagram คือ การสรางแบบจําลองเชิงกิจกรรม (Dynamic Model หรือ 
Behavioral Model) ซึ่งก็คือการจําลองกระบวนการที่ทําใหเกิดกิจกรรมของระบบ เกิดจากชุดของ
กิจกรรม  ซึ่งกิจกรรมหนึ่ง ๆ นั้นเกิดจากการที่ Object หนึ่งโตตอบกับอีก Object หนึ่ง Sequence 
Diagram เปน Diagram ที่ประกอบดวย Class หรือ Object เสนที่ใชเพื่อแสดงลําดับเวลา และ
เสนที่ใชเพื่อแสดงกิจกรรมที่เกิดจาก Object หรือ Class ใน Diagram ภายใน Sequence 
Diagram จะใชส่ีเหลี่ยมแทน Class หรือ Object ซึ่งภายในกรอบสี่เหลี่ยมจะมีชื่อของ Object หรือ 
Class ประกอบอยู ในรูปแบบ Object: Class กิจกรรมที่เกิดขึ้นจะแทนดวยลูกศรแนวนอนที่ชี้จาก 
Class หรือ Object หนึ่งไปยัง Class หรือ Object ตอไป  การระบุชื่อกิจกรรมนั้นจะอยูในรูปแบบ 
[Condition] ฟงกชัน ชื่อของกิจกรรมจะตองเปนฟงกชัน ที่มีอยูใน Class หรือ Object ที่ลูกศรชี้ไป 
เสนแสดงเวลาจะแทนดวยเสนตรงประแนวตั้ง โดยเวลาจะเดินจากดานบนลงมาสูดานลาง  นั้น
หมายถึงวา  ถาหากกิจกรรมที่เกิดขึ้นเกิดอยูดานบนสุดกิจกรรมนั้นเปนกิจกรรมแรก  และกิจกรรม
ที่อยูบริเวณต่ําลงมาจะเปนกิจกรรมที่เกิดตอจากนั้น จากการศึกษาและวิเคราะหระบบสืบคน
ฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร  

 
2.9  ระบบฐานขอมูล   
 หมายถึง การจัดเก็บขอมูลอยางมีระบบซึ่งผูใชสามารถเรียกใชขอมูลในลักษณะตาง ๆ ได
เชนการเพิ่มขอมูล การเรียกดูขอมูล การแกไขหรือลบขอมูล เปนตน เพื่อประโยชนในการเรียกใช
ขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยทั่วไปการจัดเก็บขอมูลจะมีการนําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการ
จัดการฐานขอมูล  แหลงที่ใชสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลซึ่งอยูในรูปแฟมขอมูลมารวมไวที่เดียวกัน 
รวมทั้งตองมีสวนของพจนานุกรมขอมูล (Data dictionary) เก็บคําอธิบายเกี่ยวกับโครงสรางของ
ฐานขอมูล และเนื่องจากขอมูลที่จัดเก็บนั้นตองมีความสัมพันธซึ่งกันและกันทําใหสามารถสืบคน 
(Retrieval) แกไข (Modified) ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงโครงสราง ขอมูล (Update) และจัดเรียง 
(Sort) ไดสะดวกขึ้นโดยในการกระทําการดังที่กลาวมาแลว ตองอาศัยซอฟตแวรประยุกตสําหรับ
จัดการฐานขอมูล ระบบฐานขอมูล (DATABASE SYSTEMS) อาจหมายถึง ระบบการรวบรวม
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แฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูลเขาดวยกัน โดยขจัดความซ้ําซอนของขอมูลออก แลวเก็บขอมูลไวที่
ศูนยกลาง เพื่อการใชงานรวมกันในองคกร ภายในระบบตองมีสวนที่เปนโปรแกรมประยุกตที่สราง
ข้ึนเพื่อเชื่อมโยงและใชงานขอมูลในฐานขอมูล และจะตองมีการดูแลรักษาความปลอดภัยของ
ขอมูลเหลานั้น มีการกําหนดสิทธิของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการในการ
ใชงาน 

จากความหมายที่กลาวมาขางตน ระบบฐานขอมูลจะประกอบดวยแฟมขอมูลจํานวน
หลายๆ แฟมดังตัวอยางในรูป แฟมขอมูลเหลานี้ตองมีการจัดระบบแฟมไวอยางดี กลาวคือ ขอมูล
ในแฟมขอมูลเดียวกันตองไมมีการซ้ําซอนกัน แตระหวางแฟมขอมูลอาจมีการซ้ําซอนกันไดบาง 
และตองเปดโอกาสใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูล และคนหาไดงาย นอกจากนี้ยังสามารถ เพิ่มเติม 
หรือลบออกไดโดยไมทําใหขอมูลอ่ืนเสียหาย  

ประโยชนของฐานขอมูล ทําให เกิดความเขาใจเรื่องหนวยงานขึ้น เกิดวิธีการที่เปนระบบ
ในการเก็บบันทึกและแกไขเปลี่ยนแปลงขอมูล  ชวยในการคนคืนขอมูลสะดวกขึ้น ชวยใหเกิดการ
ใชขอมูลรวมกัน  ชวยใหเกิดการประยุกตระบบสารสนเทศ 

องคประกอบของระบบฐานขอมูล ประกอบดวย ฮารดแวร (Hardware) หมายถึง เครื่อง
คอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงตางๆ ซอฟตแวร (Software) หมายถึง โปรแกรมที่ทําหนาที่
ควบคุมฮารดแวร โดยเปนสื่อกลางระหวางผูใชกับตัวเครื่อง  ขอมูล (Data) หมายถึง ขอมูลที่เปน
ตัวอักษร รูปภาพ เสียง เปนตน  บุคลากร (People) หมายถึง ผูใชฐานขอมูลเชน ผูใชทั่วไป (User) 
พนักงาน ปฏิบัติการ (Operator) นักวิเคราะหระบบ (System Analyst) ผูเขียนโปรแกรม
ประยุกตใชงาน (Programmer) ผูบริหารฐานขอมูล  (Database Administrator: DBA) ข้ันตอน
การปฏิบัติงาน (Procedure) หมายถึงมีการจัดทําเอกสารที่ระบุ ข้ันตอนการทํางานตาง ๆ ในระบบ
ฐานขอมูลในทุกระดับองคกร 

ความสัมพันธของระบบฐานขอมูล (Relationship) ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้ หมายถึง
ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้หนึ่งไป ยังอีกเอนทิตี้หนึ่งแบงออกเปน 3 ประเภท คือ
 ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-to-one Relationship 1:1) เปนการแสดง
ความสัมพันธของขอมูลของเอนทิตี้หนึ่งวามีความสัมพันธกับขอมูลอยางมากไดหนึ่งขอมูลกับ
เอนทิตี้ หนึ่งในลักษณะที่เปนหนึ่งตอหนึ่ง  
 ความสัมพันธแบบหนึ่งตอกลุม (One-to-many Relationship 1:N) เปนการแสดง
ความสัมพันธของขอมูลของเอนทิตี้หนึ่งวามีความสัมพันธกับขอมูลหลายขอมูลกับอีกเอนทิตี้หนึ่ง 
 ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม (Many-to-many Relationship M:N)เปนการแสดง
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ความสัมพันธของขอมูลของสองเอนทิตี้ ในลักษณะแบบกลุมตอกลุม ความสัมพันธระหวางขอมูล
ของสองเอนทิตี้เปนแบบกลุมตอกลุมเปนเรื่องที่คอนขางจะยุงยากในการออกแบบฐานขอมูลแบบ
เชิงสัมพันธ เชน อาจมีปญหาในดานการซ้ําซอนและการปรับปรุงแกไขขอมูลโดยทั่วไปจะสราง
เอนทิตี้ใหมข้ึนมาเรียกวา Gerund (Composite Entity หรือ Intersection Entity หรือ Synthetic 
Entity หรือ Weak Entity) เพื่อเปนเอนทิตี้ที่เชื่อมความสัมพันธกับสองเอนทิตี้เดิม 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อปรับความสัมพันธใหอยูในรูปหนึ่งตอกลุม 

ความสัมพันธระหวางซุปเปอรไทป (Supertype) และ ซับไทป (Subtype) หมายถึง ซับ
ไทปเปนเซ็ตยอยของเอนทิตี้ (Supertype) หนึ่งๆ โดยที่ซับไทปประกอบดวย แอททริบิวตทุกแอททริ
บิวตที่มีอยูในซุปเปอรไทปและประกอบดวยแอททริบิวตเพิ่มเติม เชน เอนทิตี้พนักงานเปนซุปเปอร
ไทป ที่ประกอบดวยพนักงาน 2 ประเภทซับไทป คือพนักงานที่มีเงินเดือนประจําและพนักงานที่คิด
คาแรงเปนชั่วโมงความสัมพันธระหวางซุปเปอรไทปและซับไทปเปนความสัมพันธที่บอกถึง
สถานภาพของพนักงานโดยเปนความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง 

ความสัมพันธกับเอนทิตี้ของตัวเอง (Recursive หรือ Self Relationship) ความสัมพันธกับ
เอนทิตี้ของตัวเอง หมายถึง ความสัมพันธกับเอนทิตี้ของตัวเองเกิดขึ้นเมื่อขอมูลในเอนทิตี้หนึ่งๆ มี
ความสัมพันธกันเอง เชน พนักงานหนึ่งคนบริหารพนักงานหลายคน และพนักงานหนึ่งคนมี
ผูบังคับบัญชาหนึ่งคน เปนตน 

 
2.10 รูปแบบของฐานขอมูล  
 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relationship Database) เปนการจัดเก็บขอมูลแบบตารางที่มี
ลักษณะเปน 2 มิติ คือ แถว (Row) และคอลัมน (Column)  
 ฐานขอมูลแบบลําดับข้ัน (Hierarchical Database) เปนโครงสรางของฐานขอมูลจัดเก็บ
ในลักษณะความสัมพันธแบบพอ-ลูก (Parent-Child Relationship: PCR Type)  
 ฐานขอมูลแบบขายงาน (Network Database) โครงสรางของขายงานประกอบดวย
ประเภทของ Record และกลุมของขอมูลของ Record นั้นๆ เชนเกี่ยวกับโครงสรางขอมูลเชิง
สัมพันธ และเชิงลําดับข้ัน ความสัมพันธระหวางประเภทของ Record ในฐานขอมูลเรียกวา Set 
type ซึ่งสามารถแสดงแผนภูมิที่เรียกวา Bachman Diagram ซึ่งประกอบดวยชื่อของ Set type ชื่อ
ประเภทของ Record ชื่อของ Record ที่เปนสมาชิก 
 
2.11 สถาปตยกรรมของฐานขอมูล  
 แบงออกเปน 3 ระดับ 
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 ระดับภายนอกหรือวิว (External Level หรือ View)     เปนระดับขอมูลที่ประกอบดวยภาพ
ผูใชแตละคนมองขอมูล (View) เคารางของขอมูลระดับนี้เกิดจากภาพและความตองการขอมูลของ
ผูใช 
 ระดับแนวคิด (Conceptual Level) ประกอบดวยเคารางที่อธิบายถึงฐานขอมูลรวมวามี 
เอนทิตี้โครงสรางของขอมูล ความสัมพันธของขอมูล กฎเกณฑและขอจํากัดตางๆ อยางไรบาง
ขอมูลในระดับนี้เปนขอมูลที่ผานการวิเคราะหและออกแบบ โดยผูบริหารฐานขอมูล(DBA) หรือ 
นักวิเคราะหออกแบบระบบฐานขอมูล 
 ระดับภายใน (Internal หรือ Physical Level) ประกอบดวยเคารางที่จัดเก็บขอมูลจริง วา
มีโครงสรางการจัดเก็บรูปแบบใด รวมถึงวิธีการเขาถึงขอมูลตางๆ ในฐานขอมูล เพื่อดึงขอมูลที่
ตองการ  
 
2.12 ภาษาและฐานขอมูล 

PHP  ยอมาจากคําวา Personal Home Page หรือ ในปจจุบันเรียกวา Hypertext 
Preprocessor เปนภาษาที่ถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อชวยประผลทาง Web ในลักษณะ Server Side 
Script  หรือ CGI โดยตัว Code ของภาษานั้นจะเขียนแทรกรวมอยูกับ Code HTML เราเรียก
ภาษาที่ทํางานในลักษณะนี้วา Embedded Scripting Language หรือภาษาสคริปตแบบฝงตัว ซึ่ง
เปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหนึ่งที่ชวยใหการสรางเอกสารแบบ Dynamic HTML มีประสิทธิภาพ
และมีลูกเลนมากขึ้น  สาเหตุที่ PHP เปนภาษาที่ไดรับความนิยมในการสรางโปรแกรมประยุกต
ผานระบบWeb นั้น เนื่องจากความเขาใจงาย ของภาษา ความรวดเร็วในการประมวลผล และ
ความเปน Multi Platform ดวยเหตุนี้ PHP ซึ่งมีโครงสราง ของภาษาสวนใหญ มาจาก ภาษา C, 
Perl หรือ Java จึงสามารถทํางานไดรวดเร็ว และทํางานไดทุกๆ ระบบปฏิบัติการ นอกจากนั้น 
PHP ยังมีจุดเดนในแงของการทํางานบนระบบฐานขอมูล ซึ่ง PHP จะมีโครงสรางที่ตอตรงเขาสู
ระบบ Database โดยตรง ซึ่งสามารถทํางานไดรวดเร็ว แตกตางจากระบบอื่น ที่มักตองเชื่อมตอ
ฐานขอมูลผานระบบ ODBC ทําใหประสิทธิภาพในการประมวลผลลดลง PHP เปนผลงานที่เติบโต
มาจากกลุมของนักพัฒนาในเชิงเปดเผยรหัสตนฉบับ หรือ OpenSource ดังนั้น PHP จึงมีการ
พัฒนาไปอยางรวดเร็ว และแพรหลายโดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อใชรวมกับ Apache Webserver 
ระบบปฏิบัติอยางเชน Linux หรือ FreeBSD เปนตน ในปจจุบัน PHP สามารถใชรวมกับ Web 
Server หลาย ๆ ตัวบนระบบปฏิบัติการ ซึ่งนอกจากจะ run กับ Linux ไดแลวยังมี version ที่ run 
กับ วินโดวไดโดยใชกับ IIS หรือ PWS กลาวคือใชไดทั้ง ASP และ PHP 
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JavaScript เปนภาษายุคใหมสําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ตที่กําลัง
ไดรับความนิยมอยางสูง ผูเขียนโปรแกรม JavaScript สามารถเพิ่มเขาไปในเว็บเพจเพื่อใช
ประโยชนสําหรับงานดานตาง ๆ ทั้งการคํานวณ การแสดงผล การรับ-สงขอมูล และที่สําคัญคือ 
สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันทีทันใด นอกจากนี้ยังมี ความสามารถดานอื่น ๆ อีกหลาย
ประการที่ชวยสรางความนาสนใจให กับเว็บเพจไดอยางมาก JavaScript เปนภาษาสคริปตเชิง
วัตถุ หรือเรียกวา อ็อบเจ็คโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่มีเปาหมายในการ
ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับผูที่เขียนดวยภาษา HTML สามารถ
ทํางานขามแพลตฟอรมไดโดยทํางานรวมกับภาษา HTML และภาษาจาวาไดทั้งทางฝงไคลเอนต 
(Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server) จึงมีความเหมาะสมตอการใชงานของผูใชทั่วไป 

มายเอสคิวแอล (MySQL) คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล (Database System) ที่
เปนระบบฐานขอมูลแบบโอเพนซอรท (Open Source Database)  มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปน
ระบบ รองรับคําสั่งเอสคิวแอล (SQL = Structured Query Language) เปนเครื่องมือสําหรับเก็บ
ขอมูล ที่ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยางบูรณาการ เพื่อใหไดระบบงานที่รองรับ
ความตองการของผูใช เชนทํางานรวมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อใหบริการแกภาษา
สคริปตที่ทํางานฝงเครื่องบริการ (Server-Side Script) เชน ภาษาพีเอชพี ภาษาเอเอสพี หรือ
ภาษาเจเอสพี เปนตน หรือทํางานรวมกับโปรแกรมประยุกต (Application Program) เชน ภาษา
วิชวลเบสิก ภาษาจาวา หรือภาษาซี เปนตน   
 
2.13 ศิลปะไทย  

นับวาเปนศาสตรที่มีประวัติศาสตรยาวนาน ตั้งแตมีมนุษยเกิดขึ้น เปนสิ่งที่อยูคูกับชีวิตของ
มนุษยมาชานานหลายศตวรรษ  เปนเครื่องชี้ใหเห็นถึงความเจริญกาวหนาของชนชาติตาง ๆ ในแต
ละยุคสมัยจึงควรที่จะตองศึกษาคนควาอยางกวางขวาง เพื่อจะไดนําความรูตาง ๆ มาประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันได  การสรางสรรคงานศิลปะถือเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหไดมีโอกาสแสดงออก
ตามความคิดและความสามารถที่มีอยูเปนการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรคใหเกิดขึ้นแกตนเอง
มากยิ่งขึ้น อีกทั้งเพื่อใหอยูรวมกันในสังคมไดอยางมีความสุข ในสมัยกรุงรัตนโกสินทรตอนตน นับ
ไดวาเปนการสืบสานวัฒนธรรมไทย เมื่อคร้ังกรุงศรีอยุธยาใหกลับมาเจริญรุงเรืองขึ้นใหม 
นอกจากนี้ก็มีการปรับปรุงเพิ่มเติมส่ิงใหม ๆ ใหรวมทั้งวัฒนธรรมไทย ในยุคนี้ดวยนับไดวาเปนการ
ธํารงรักษาไวซึ่งวัฒนธรรมไทยที่มีมาแตสมัยอยุธยาใหเฟองฟูอีกครั้งหนึ่ง เนื่องจากสภาพทาง
สังคมของไทยตั้งแตอดีตไดผูกพันกับพระพุทธศาสนามาโดยตลอด ความเจริญรุงเรืองทาง
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วัฒนธรรมจึงมีสวนสัมพันธอยางใกลชิด กับความเจริญรุงเรืองทางศาสนาดวย ศิลปกรรมและ
วรรณกรรมตาง ๆ ที่บรรจงสรางดวยความประณีต ก็เกิดจากแรงศรัทธาทางศาสนาทั้งสิ้น ศิลปะ
คือส่ิงที่มนุษยสรางสรรคข้ึน เพื่อสนองความตองการทางใจ โดยมีความงาม ความไพเราะ ที่เกิดขึ้น
จากความคิด สติปญญา ตลอดจนทักษะฝมือของผูสรางสรรค เปนการกระตุนใหผูดูหรือผูชมเกิด
ความรูสึกเพลิดเพลิน ปติยินดี   
 ศิลปะทั่วๆไปแลวจะหมายถึงการกระทําหรือข้ันตอนของการสรางชิ้นงานศิลปะโดยมนุษย 
คําแปลในภาษาอังกฤษที่ตรงที่สุดคือ Art ศิลปะเปนคําที่มีความหมายกวาง แตสวนใหญแลวจะมี
ความหมายเกี่ยวกับการสรางสรรค, สุนทรียภาพ, หรือการสรางอารมณตางๆ งานศิลปะ จะรวมถึง
ชิ้นงานหลายๆชนิดโดยผูสรางตั้งใจสรางชิ้นงานเพื่อส่ือสาร,ส่ือ อารมณ,หรือใชสัญลักษณเพื่อให
ผูชมชิ้นงานตีความ ผูสรางงานศิลปะ มักเรียกรวมๆ วา ศิลปน ศิลปะอาจรวมไปถึงงานในรูปแบบ
ตางๆเชน งานเขียน บทกวี การเตนรํา การแสดง ดนตรี งานปฏิมากรรม ภาพวาด-ภาพเขียน การ
จักสาน หรือ อ่ืนๆ อยางไรก็ตามสวนใหญแลวศิลปะจะหมายถึงงานทางทัศนศิลปะพวก ภาพวาด-
ภาพเขียน งานประติมากรรม งานแกะสลัก รวมถึง conceptual art และ installation art  
นักปราชญบางทานไดแบงงานศิลปะซึ่งเรียกวา วิจิตรศิลป (Fine Art) ออกเปน 5 ประเภท คือ  
จิตรกรรม (Painting) ประติมากรรม (Sculpture) สถาปตยกรรม (Architecture) วรรณกรรม 
(Literature) คีตกรรม (Music) 
 1.จิตรกรรม (Painting)  
 จัดเปนงานศิลปะที่แสดงออกดวยการวาด ระบายสี และการจัดองคประกอบความงามอื่น 
เพื่อใหเกิดภาพ 2 มิติ ไมมีความลึกหรือนูนหนา จิตรกรรมเปนแขนงหนึ่งของทัศนศิลป ผูทํางาน
จิตรกรรม มักเรียกวา จิตรกร 
 จิตรกรรมไทย หมายถึง ภาพเขียนที่มีลักษณะเปนแบบอยางของไทย ที่แตกตาง จาก
ศิลปะของชนชาติอ่ืนอยางชัดเจน ถึงแมจะมีอิทธิพลศิลปะของชาติอ่ืนอยูบาง แตก็สามารถ 
ดัดแปลง คลี่คลาย ตัดทอน หรือเพิ่มเติมจนเปนเอกลักษณเฉพาะของ ตนเองไดอยางสวยงาม ลง
ตัว นาภาคภูมิใจและมีวิวัฒนาการทางดานรูปแบบ และวิธีการมาตลอดจนถึงปจจุบัน ซึ่งสามารถ
พัฒนาตอไปอีกในอนาคต จิตรกรรมไทยเปนลักษณะอุดมคติ เปนภาพ 2 มิติ โดยนําสิ่งใกลไว
ตอนลางของภาพ ส่ิงไกลไวตอนบนของภาพ ใชสีแบบเอกรงค คือ ใชหลายสี แตมีสีที่โดดเดนเพียง
สีเดียว ลายไทย เปนสวนประกอบของภาพเขียนไทยใชตกแตงอาคาร ส่ิงของ เครื่องใช ตาง ๆ 
เครื่องประดับ ฯลฯ เปนลวดลายที่มีชื่อเรียกตาง ๆ กันซึ่งนําเอารูปรางจาก ธรรมชาติมาประกอบ 
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เชน ลายกระหนก ลายกระจัง ลายประจํายาม ลายเครือเถา เปนตน หรือเปนรูปที่มาจากความเชื่อ
และคตินิยม เชน รูปคน รูปเทวดา รูปสัตว รูปยักษ เปนตน 
 จิตรกรรมไทย เปนวิจิตรศิลปอยาง หนึ่ง ซึ่งสงผลสะทอนใหเห็นวัฒนธรรมอันดี งามของ
ชาติ มีคุณคาทางศิลปะและเปนประโยชนตอการศึกษาคนควา  เ ร่ืองที่ เกี่ยวกับ  ศาสนา 
ประวัติศาสตร โบราณคดี ชีวิตความเปนอยู วัฒนธรรมการแตงกาย ตลอดจนการแสดงการเลน
พื้นเมืองตาง ๆ ของแตละยุคสมัยและสาระอื่น ๆ ที่ประกอบกันเปนภาพจิตรกรรมไทย งาน
จิตรกรรมใหความรูสึกในความงามอันบริสุทธิ์นาชื่นชม เสริมสรางสุนทรียภาพขึ้นในจิตใจมวล
มนุษยชาติไดโดยทั่วไป วิวัฒนาการของงาน จิตรกรรมไทยแบงออกตามลักษณะรูปแบบทาง
ศิลปกรรม ที่ปรากฏในปจจุบันมีอยู 2 แบบ คือ 

 จิตรกรรมไทยแบบประเพณี (Thai Traditional Painting) เปนศิลปะที่มีความประณีต
สวยงาม แสดงความรูสึกชีวิติจิตใจและความเปนไทย ที่มีความออนโยน ละมุนละไม สรางสรรค
สืบตอกันมาตั้งแตอดีตจนไดลักษณะประจําชาติ มีลักษณะประจําชาติที่มีลักษณะ และรูปแบบ
เปนพิเศษ นิยมเขียนบนฝาผนังภายในอาคารที่เกี่ยวกับพุทธศาสนาและอาคารที่เกี่ยวกับบุคคล
ชั้นสูง เชน โบสถ วิหาร พระที่นั่ง วัง บนผืนผา บนกระดาษ และบนสิ่งของเครื่องใชตางๆ โดยเขียน
ดวยสีฝุน ตามกรรมวิธีของชางเขียนไทยแตโบราณ เนื้อหาที่เขียนมักเปนเรื่องราวเกี่ยวกับอดีตพุทธ 
พุทธประวัติ ทศชาติชาดก ไตรภูมิ วรรณคดีและชีวิตไทย พงศาวดารตาง ๆ สวนใหญนิยมเขียน
ประดับผนังพระอุโบสถ วิหารอันเปนสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ประกอบพิธีทางศาสนา ลักษณะจิตรกรรม
ไทยแบบประเพณีเปนศิลปะ แบบอุดมคติ (Idealistic) ผนวกเขากับเร่ืองราวที่กึ่งลึกลับมหัศจรรย 
ซึ่งคลายกับงาน จิตรกรรมในประเทศแถบตะวันออกหลาย ๆ ประเทศ เชน อินเดีย ศรีลังกา จีนและ
ญี่ปุน เปนตน เปนภาพที่ระบายสีแบนเรียบ ดวยสีคอนขางสดใส และมีการตัดเสนเปนภาพ 2 มิติ 
ใหความรูสึกเพียงดานกวางและยาว ไมมีความลึก ไมมีการใชแสงและเงามาประกอบ จิตรกรรม
ไทยแบบประเพณีมีลักษณะพิเศษในการจัดวางภาพแบบเลาเรื่องเปนตอน ๆ ตามผนังชอง
หนาตาง โดยรอบโบสถ วิหาร และผนังดาน หนาและหลังพระประธาน ภาพจิตรกรรมไทยมีการใช
สีแตกตางกันออกไปตามยุคสมัย ทั้งเอกรงค และพหุรงค โดยเฉพาะการใชสีหลายๆ สีแบบพหุรงค
นิยมมากในสมัยรัตนโกสินทร เพราะไดสีจากตางประเทศที่เขามาติดตอคาขายดวย ทําใหภาพ
จิตรกรรมไทยมีความสวยงามและสีสันที่หลากหลายมากขึ้น รูปแบบลักษณะตัวภาพในจิตรกรรม
ไทยซึ่งจิตรกรไทยไดสรางสรรคออกแบบไวเปน รูปแบบอุดมคติที่แสดงออกทางความคิดใหสัมพันธ
กับเนื้อเร่ืองและความสําคัญ ของภาพ เชน รูปเทวดา นางฟา กษัตริย นางพญา นางรํา จะมี
ลักษณะเดนงามสงาดวยลีลาอันชดชอย แสดงอารมณความรูสึกปติยินดี หรือเศราโศกเสียใจดวย
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อากัปกิริยาทาทาง ถาเปนรูปยักษ มาร ก็แสดงออกดวยทาทางที่บึกบึน แข็งขัน สวนพวกวานร
แสดงความลิงโลด คลองแคลววองไวดวยลีลาทวงทาและหนาตา สําหรับพวกชาวบานธรรมดา
สามัญก็จะเนนความตลกขบขัน สนุกสนานราเริงหรือเศราเสียใจออกทางใบหนา สวนชางมาเหลา
สัตวทั้งหลายก็มีรูปแบบแสดงชีวิตเปนธรรมชาติ ซึ่งจิตรกรไทยไดพยายามศึกษา ถายทอดอารมณ 
สอดแทรกความรูสึกในรูปแบบไดอยางลึกซึ้ง เหมาะสม สวยงาม เปนเอกลักษณเฉพาะของชนชาติ
ไทยที่นาภาคภูมิใจ สมควรจะไดอนุรักษ สืบทอดใหเปนมรดกของชาติสืบไป 
 จิตรกรรมไทยแบบรวมสมัย (Thai Contempolary Painting) จิตรกรรมไทยรวมสมัยเปน
ผลมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาการของโลก ความเจริญทางการศึกษา การคมนาคม การ
พาณิชย การปกครอง การรับรูขาวสาร ความเปนไปของโลกที่อยูหางไกล ฯลฯ เหลานี้ ลวนมีผลตอ
ความรู สึกนึกคิดและแนวทางการแสดงออกของศิลปนในยุคตอๆ มาซึ่งไดพัฒนาไปตาม
สภาพแวดลอม ความเปลี่ยนแปลงของชีวิต ความเปนอยู ความรูสึกนึกคิด และความนิยมในสังคม 
สะทอนใหเห็นถึงเอกลักษณใหมของวัฒนธรรมไทยอีกรูปแบบหนึ่ง อยางมีคุณคา เชนดียวกัน อนึ่ง 
สําหรับลักษณะเกี่ยวกับจิตรกรรมไทยรวมสมัยนั้น สวนใหญเปนแนวทางเดียวกันกับลักษณะ
ศิลปะแบบตะวันตกในลัทธิตางๆ ตามความนิยมของศิลปนแตละคน 
 2. ประติมากรรม (Sculpture)  
 จัดเปนงานศิลปะที่แสดงออกดวยการปน แกะสลัก หลอ และการจัดองคประกอบความ
งามอื่น ลงบนสื่อตางๆ เชน ไม หิน โลหะ สัมฤทธิ์ ฯลฯ เพื่อใหเกิดรูปทรง 3 มิติ มีความลึกหรือนูน
หนา สามารถสื่อถึงสิ่งตางๆ สภาพสังคม วัฒนธรรม รวมถึงจิตใจของมนุษยโดยชิ้นงาน ผานการ
สรางของประติมากร ประติกรรมเปนแขนงหนึ่งของทัศนศิลป ผูทํางานประติมากรรม มักเรียกวา 
ประติมากร งานประติมากรรมที่เกี่ยวกับศาสนามักสะกดใหแตกตางออกไปวา ปฏิมากรรม ผูที่
สรางงานปฏิมากรรม เรียกวา ปฏิมากร งานประติมากรรม แบงเปน 3 ประเภท ตามมิติของกความ
ลึก ไดแก  ประติมากรรมนูนต่ํา ประติมากรรมนูนสูง  ประติมากรรมลอยตัว นอกจากนี้ยังมี
ประติมากรรมโมบาย ที่แขวนลอยและเคลื่อนไหวได และประติมากรรมติดตั้งชั่วคราวกลางแจง 
(Installation Art) ที่เรียกวาศิลปะจัดวาง 
 ประติมากรรมไทย หมายถึง ผลงานศิลปะที่แสดงออกโดยกรรมวิธี การปน การแกะสลัก 
การหลอ หรือการประกอบเขาเปนรูปทรง 3 มิติ ซึ่งมีแบบอยางเปนของไทยโดยเฉพาะ วัสดุที่ใชใน
การสรางมักจะเปน ดิน ปูน หิน อิฐ โลหะ ไม งาชาง เขาสัตว กระดูก ฯลฯ ผลงานประติมากรรม
ไทย มีทั้งแบบ นูนต่ํา นูนสูง และลอยตัว งานประติมากรรมนูนต่ําและนูนสูงมักทําเปนลวดลาย
ประกอบกับสถาปตยกรรม เชนลวดลายปูนปน ลวดลายแกะสลักประดับตามอาคารบานเรือน 
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โบสถ วิหาร พระราชวัง ฯลฯ นอกจากนี้ ยังอาจเปนลวดลายตกแตงงานประติมากรรมแบบลอยตัว
ดวย สําหรับงานประติมากรรมแบบลอยตัว มักทําเปนพระพุทธรูป เทวรูป รูปเคารพตางๆ (ศิลปะ
ประเภทนี้จะเรียกวา ปฏิมากรรม) ตุกตาภาชนะดินเผา ตลอดจนถึงเครื่องใชตางๆ ซึ่งมีลักษณะที่
แตกตางกันออกไปตามสกุลชางของแตละทองถิ่น หรือแตกตางกันไปตามคตินิยมในแตละยุคสมัย 
โดยทั่วไปแลวเรามักศึกษาลักษณะของสกุลชางที่เปนรูปแบบของศิลปะสมัยตางๆ ในประเทศไทย
จากลักษณะของพระพุทธรูป เนื่องจากเปนงานที่มีวิวัฒนาการมาอยางตอเนื่องยาวนาน จัดสราง
อยางประณีตบรรจง ผูสรางมักเปนชางฝมือที่เชี่ยวชาญที่สุดในทองถิ่นหรือยุคสมัยนั้น และเปน
ประติมากรรมที่มีวิธีการจัดสรางอยาง ศักดิ์สิทธิ์เปยมศรัทธา ลักษณะของประติมากรรมของไทย
ในสมัยตางๆ 
 3. สถาปตยกรรม (Architecture)  
 หมายรวมถึง อาคารหรือส่ิงกอสราง รวมถึงสิ่งแวดลอมที่เกี่ยวของทั้งภายในและภายนอก
ส่ิงปลูกสรางนั้น ที่มาจากการออกแบบของมนุษย ดวยศาสตรทางดานศิลปะ การจัดวางที่วาง 
ทัศนศิลป และวิศวกรรมการกอสราง เพื่อประโยชนใชสอย สถาปตยกรรมยังเปนสื่อความคิด และ
สัญลักษณทางวัฒนธรรมของสังคมในยุคนั้นๆอีกดวยตัวอยางของสถาปตยกรรมไทย ไดแก 
  เรือนไทย คือบานทรงไทย มีลักษณะแตกตางกันไปตามแตละภาค โดยสอดคลองกับการ
ดํารงชีวิตของคนไทยสมัยกอนและแสดงออกถึงภูมิปญญาไทย ทั้งนี้องคประกอบที่มีผลตอรูปแบบ
เรือนไทยมีทั้งเรื่องสภาพแวดลอม ภูมิศาสตร ภูมิอากาศ อาชีพ ฐานะความเปนอยู คติความเชื่อ
และศาสนาในแตละภูมิภาค  
 วัด คือ สถานที่สําหรับประกอบกิจกรรมทางศาสนาของผูที่นับถือศาสนาพุทธ ในประเทศ
ไทย, กัมพูชา และลาว ภายในวัดจะมี กุฏิ รวมถึง อุโบสถ วิหาร หอระฆัง เจดีย ซึ่งใชเปนเปนที่
อาศัยของนักบวชในศาสนาพุทธซึ่งก็คือ พระสงฆ อีกทั้งยังมีเจดีย พระอุโบสถ ศาลาการเปรียญ 
เมรุ ซึ่งใชสําหรับประกอบศาสนพิธีตางๆ เชน การเวียนเทียน การสวดมนต การทําสมาธิ วัดโดย
สวนใหญนิยมแบงเขตภายในวัดออกเปนสองสวนคือ พุทธาวาส และสังฆาวาส โดยสวนพุทธาวาส
จะเปนที่ตั้งของสถูปเจดีย อุโบสถ สถานที่ประกอบกิจกรรมทางพระพุทธศาสนา และสวน
สังฆาวาส จะเปนสวนกุฎิสงฆสําหรับพระภิกษุสงฆสามเณรจําพรรษา และในปจจุบันแทบทุกวัด
จะเพิ่มสวนฌาปนสถานเขาไปดวย เพื่อประโยชนในดานการประกอบพิธีทางศาสนาของชุมชน 
เชน การฌาปนกิจศพ โดยในอดีตสวนนี้จะเปนปาชา ซึ่งอยูติดหรือใกลวัด ตามธรรมเนียมของแต
ละทองถิ่น ซึ่งสวนใหญกลุมฌาปนสถานในวัดพุทธศาสนาในประเทศไทยจะตั้งอยูบนพื้นที่ ๆ เปน
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ปาชาเดิม ปจจุบัน วัดไทยในชนบทยังคงเปนศูนยรวมของคนในชุมชน ซึ่งตางจากในเมืองใหญที่
วัดกลายเปนเพียงสถานที่จําพรรษาของพระสงฆและ เพื่อประกอบพิธีทางศาสนาเทานั้น  
 วัง หรือ พระราชวัง (Palace) เปนสิ่งกอสรางสําหรับที่อยูอาศัยขนาดใหญโดยเฉพาะที่อยู
อาศัยของประมุข ของประเทศหรือผูนําผูมีตําแหนงสูงในหลายประเทศในยุโรป นอกจากนั้นยังเปน
คําที่ใชสําหรับส่ิงกอสรางที่ใหญแตไมจําเปนตองใหญ มากในตัวเมืองที่สรางสําหรับเจานาย หรือผู
มีตระกูล ในปจจุบันวังหรือพระราชวังหลายแหงเปลี่ยนไปใชเปนพิพิธภัณฑหรือสํานักงานรัฐบาล  
 4.วรรณกรรม (Literature)  
 งานเขียนที่แตงขึ้นหรืองานศิลปะ ที่เปนผลงานอันเกิดจากการคิด และจินตนาการ แลว
เรียบเรียง นํามาบอกเลา บันทึก ขับรอง หรือส่ือออกมาดวยกลวิธีตางๆ โดยทั่วไปแลว จะแบง
วรรณกรรมเปน 2 ประเภท คือ วรรณกรรมลายลักษณ คือวรรณกรรมที่บันทึกเปนตัวหนังสือ และ
วรรณกรรมมุขปาฐะ อันไดแกวรรณกรรมที่เลาดวยปาก ไมไดจดบันทึก ดวยเหตุนี้ วรรณกรรมจึงมี
ความหมายครอบคลุมกวาง ถึงประวัติ นิทาน ตํานาน เร่ืองเลา ขําขัน เร่ืองสั้น นวนิยาย บทเพลง 
คําคม เปนตน วรรณกรรมเปนผลงานศิลปะที่แสดงออกดวยการใชภาษา เพื่อการสื่อสารเรื่องราว
ใหเขาใจระหวางมนุษย ภาษาเปนสิ่งที่มนุษยคิดคน และสรางสรรคข้ึนเพื่อใชส่ือความหมาย 
เร่ืองราวตาง ๆ ภาษาที่มนุษยใชในการสื่อสารไดแก 1. ภาษาพูด โดยการใชเสียง 2. ภาษาเขียน 
โดยการใชตัวอักษร ตัวเลข สัญลักษณ และภาพ    3. ภาษาทาทาง โดยการใชกิริยาทาทาง หรือ
ประกอบวัสดุอยางอื่น ความงามหรือศิลปะในการใชภาษาขึ้นอยูกับ การใชภาษาใหถูกตอง 
ชัดเจน และ เหมาะสมกับเวลา โอกาส และบุคคล นอกจากนี้ ภาษาแตละภาษายังสามารถปรุง
แตง ใหเกิดความเหมาะสม ไพเราะ หรือสวยงามได นอกจากนี้ ยังมีการบัญญัติคําราชาศัพท คํา
สุภาพ ข้ึนมาใชไดอยางเหมาะสม แสดงใหเห็นวัฒนธรรมที่เปนเลิศทางการใชภาษาที่ควรดํารง
และยึดถือตอไป ผูสรางสรรคงานวรรณกรรม เรียกวา นักเขียน นักประพันธ หรือ กวี (Writer or 
Poet) วรรณกรรมไทย แบงออกได 2 ชนิด คือ  รอยแกว เปนขอความเรียงที่แสดงเนื้อหา เร่ืองราว
ตาง ๆ  รอยกรอง เปนขอความที่มีการใชคําที่สัมผัส คลองจอง ทําใหสัมผัสไดถึงความงามของ
ภาษาไทย รอยกรองมีหลายแบบ คือ โคลง ฉันท กาพย กลอน และราย 
 5. คีตกรรม (Music) 
 หรือดนตรี คือ เสียงที่จัดเรียงอยางเปนระเบียบ และมีแบบแผนโครงสราง เปนรูปแบบของ
กิจกรรมเชิงศิลปะของมนุษยที่เกี่ยวของกับเสียง โดยดนตรีนั้นแสดงออกมาในดานระดับเสียง (ซึ่ง
รวมถึงทวงทํานองและเสียงประสาน) จังหวะ และคุณภาพเสียง (ความตอเนื่องของเสียง พื้นผิว
ของเสียง ความดังคอย) ดนตรีนั้นสามารถใชในดานศิลปะหรือสุนทรียศาสตร การสื่อสาร ความ
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บันเทิง รวมถึงใชในงานพิธีการตางๆ ดนตรีไทย เปนศิลปะแขนงหนึ่งของไทย ไดรับอิทธิพลมาจาก 
ประเทศตาง ๆ เชน อินเดีย จีน อินโดนีเซีย และอ่ืน ๆ เครื่องดนตรีมี 4 ประเภท  
 1. ดีด ซึ่งประกอบดวย จะเข  กระจับป เตา พิณ ซึง   
 2. สี ซึ่งประกอบดวย ซอดวง ซอสามสาย ซออู  สะลอ ซอแฝด ซอกันตรึม 
 3. ตี  ซึ่งประกอบดวย กรับ ระนาด ฆอง ขิม ฉาบ ฉ่ิง กลอง 
 4. เปา ซึ่งประกอบดวย ขลุย  ป 
 ลักษณะการประสานเสียงของดนตรีไทยตามแบบโบราณนั้น ใชหลัก อาศัยสีเสียง (Tone 
color) ของเครื่องดนตรีเปนเครื่องแยกแตละแนวทํานอง คือใหเครื่องดนตรีแตละชิ้นประสานเสียง
กันแบบแนวนอน คือใหเสียงลูกตกตรงกัน มากกวาประสานแบบแนวตั้งที่อาศัยคอรด (chord) 
เปนพื้นฐานหลักตามแบบสากล ลีลาเครื่องดนตรีไทย หมายถึงทวงทาหรือทวงทํานองที่เครื่อง
ดนตรีตางๆไดบรรเลงออกมา สําหรับลีลาของเครื่องดนตรีไทยแตละเครื่องที่เลนเปนเพลงออกมา 
บงบอกถึงคุณลักษณะและพื้นฐานอารมณที่จากตัวผูเลน เนื่องมาจากลีลาหนทางของดนตรีไทย
นั้นไมไดกําหนดกฏเกณฑไวตายตัวเหมือนกับดนตรีตะวันตก หากแตมาจากลีลาซึ่งผูบรรเลงคิด
แตงออกมาในขณะเลน เพราะฉะนั้นในการบรรเลงแตละครั้งจึงอาจมีทํานองไมซ้ํากัน แตยังมี 
ความไพเราะและความสอดคลองกับเครื่องดนตรีอ่ืนๆอยู ดนตรีไทยมักเลนเปนวงดนตรี มีการแบง
ตามประเภทของการบรรเลงที่เปนระเบียบมาแตโบราณกาลจนถึงปจจุบันเปน 3 ประเภท คือ 
 วงปพาทย ประกอบดวยเครื่องตีเปนสําคัญ เชน ฆอง กลอง และมีเครื่องเปาเปนประธาน
ไดแก ป นอกจากนั้นเปนเครื่อง วงปพาทยยังแบงไปไดอีกคือ วงปพาทยชาตรี,วงปพาทยไมแข็ง,วง
ปพาทยเครื่องหา,วงปพาทยเครื่องคู,วงปพาทยเครื่องใหญ,วงปพาทยไมนวม,วงปพาทยมอญ,วงป
พาทยนางหงส 
 วงเครื่องสาย เครื่องสาย ไดแก เคร่ืองดนตรี ที่ประกอบดวยเครื่องดนตรีที่มีสายเปน
ประธาน มีเคร่ืองเปา และเครื่องตี เปนสวนประกอบ ไดแก ซอดวง ซออู จะเข เปนตน ปจจุบันวง
เครื่องสายมี 4 แบบ คือ วงเครื่องสายเครื่องเดี่ยว,วงเครื่องสายเครื่องคู,วงเครื่องสายผสม,วง
เครื่องสายปชวา 
 วงมโหรี ในสมัยโบราณเปนคําเรียกการบรรเลงโดยทั่วไป เชน "มโหรีเครื่องสาย" "มโหรีป
พาทย" ในปจจุบัน มโหรี ใชเปนชื่อเรียกเฉพาะวงบรรเลงอยางหนึ่งอยางใดที่มีเครื่อง ดีด สี ตี เปา 
มาบรรเลงรวมกันหมด ฉะนั้นวงมโหรีก็คือวงเครื่องสาย และวงปพาทย ผสมกัน วงมโหรีแบงเปน 
วงมโหรีเครื่องสี่,วงมโหรีเครื่องหก,วงมโหรีเครื่องเดี่ยว หรือ มโหรีเครื่องเล็ก,วงมโหรีเครื่องคู 
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2.14 วัฒนธรรมไทย  
 โดยทั่วไปหมายถึง รูปแบบของกิจกรรมมนุษยและโครงสรางเชิงสัญลักษณที่ทําให
กิจกรรมนั้นเดนชัดและมีความสําคัญ วิถีการดําเนินชีวิต ซึ่งเปนพฤติกรรมและสิ่งที่คนในหมูผลิต
สรางขึ้น ดวยการเรียนรูจากกันและกัน และรวมใชอยูในหมูพวกของตน วัฒนธรรมสวนหนึ่ง
สามารถแสดงออกผาน ดนตรี วรรณกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม การละครและภาพยนตร แม
บางครั้งอาจมีผูกลาววาวัฒนธรรมคือเร่ืองที่วาดวยการบริโภคและสินคาบริโภค เชน วัฒนธรรม
ระดับสูง วัฒนธรรมระดับตํ่า วัฒนธรรมพื้นบาน หรือวัฒนธรรมนิยม เปนตน แตนักมานุษยวิทยา
โดย ทั่วไปมักกลาวถึงวัฒนธรรมวา มิไดเปนเพียงสินคาบริโภค แตหมายรวมถึงกระบวนการในการ
ผลิตสินคาและการใหความหมายแกสินคานั้น ๆ ดวย ทั้งยังรวมไปถึงความสัมพันธทางสังคมและ
แนวการปฏิบัติที่ทําใหวัตถุและกระบวนการผลิตหลอมรวมอยูดวยกัน ในสายตาของนัก
มานุษยวิทยาจึงรวมไปถึงเทคโนโลยี ศิลปะ วิทยาศาสตรรวมทั้งระบบศีลธรรม วัฒนธรรมใน
ภูมิภาคตาง ๆ อาจไดรับอิทธิพลจากการติดตอกับภูมิภาคอื่น เชน การเปนอาณานิคม การคาขาย 
การยายถิ่นฐาน การสื่อสารมวลชนและศาสนา อีกทั้งระบบความเชื่อ ไมวาจะเปนเรื่องศาสนามี
บทบาทในวัฒนธรรมในประวัติศาสตรของมนุษยชาติมาโดยตลอด 
 วัฒนธรรมไทย  หมายถึง วิถีแหงการดํารงชีวิตของคนในสังคมนั้นๆ  นับ ตั้งแตการดํารงชี
วิติในแตละวัน การกิน การอยู การแตงกาย การพักผอน การทํางาน การจราจรการขนสง การ
แสดงอารมณ การอยูรวมกันเปนหมูคณะ ซึ่งวิถีชีวิตนั้น เร่ิมมาจากการที่มีตนแบบ อาจจะเปนตัว
บุคคลแลวมีคนสวนใหญ หรือประชาชนสวนใหญมีความเห็นดวยและ ปฏิบัติสืบทอดกันมา โดย
ส่ิงนั้นตองเปนสิ่งที่ดีงามเพื่อดํารงไวซึ่ง วัฒนธรรมไทย ตราบจบชั่วลูกชั่วหลาน เราสามารถแบง
ประเภทของวัฒนธรรมไดเปน 
 - วัฒนธรรมทางภาษา ซึ่งก็หมายถึงสําเนียงการพูด ภาษาพูดรวมถึงการ เขียนดวย 
 - วัฒนธรรมทางวัตถุ ซึ่งก็คือยวดยานพาหนะ ที่อยูอาศัย ที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อใชเปนสิ่ง
อํานวยความสะดวกสบายใหกับชีวิตประจําวัน นั่นเอง 
 - วัฒนธรรมทางจิตใจ เชนศาสนา ความเชื่อ ศีลธรรม จริยธรรม ที่มนุษยใชเปนเครื่องยึด
เหนี่ยวจิตใจ 
 - วัฒนธรรมทางจารีตและขนบธรรมเนียมประเพณี  เชน การทักทายดวยการไหว มารยาท
การกิน การเดิน การแตงกาย ประเพณีแตงงานเปนตน 
 - วัฒนธรรมทางสุนทรียะ ซึ่งก็ไดแกศิลปะสาขาตางๆ ที่มีความไพเราะ ความสวยงาม เชน 
นาฏศิลป จิตรกรรม ดนตรี การแสดงตางๆ เปนตน 
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