
 
 

บทที่ 2 
 

ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

งานวิจัยเรื่องระบบฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ผูวิจัยไดคนควา 
ศึกษาขอมูล ที่เกี่ยวของ เพื่อใหไดขอมูลสําหรับนํามาพัฒนาระบบสารสนเทศ โดยแบงขอมูลใน
ดานตางๆ ดังนี้ 

 
2.1 ความเปนมาของระบบ  
 การเก็บและคนหาขอมูลทางดานศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทรรูปแบบมัลติมีเดียใน
ปจจุบัน  มีข้ันตอนกระบวนการที่ยุงยาก ซับซอน  กระจัดกระจาย และมีคาใชจายในการเดินทาง
ไปดูสถานที่จริง ผูสนใจตองใชเวลาในการคนหา คนควา จากหลายแหลงขอมูล  ซึ่งขั้นตอน
ดังกลาวใชเวลาคนหามากและใชงบประมาณคอนขางสูง  เสียเวลาทั้งในการเดินทางและเสียเวลา
ในการรวบรวม จากปญหาดังกลาวผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนา ระบบสืบคนขอมูลจาก  ระบบ
ฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ที่จะเขามาชวยเก็บขอมูลดานมัลติมีเดีย 
ตลอดจนบริหารจัดการขอมูลมัลติมีเดียของศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร ใหเปนฐานขอมูล
หมวดหมู ในรูปแบบเว็บแอฟฟเคชั่น (Web Application) ที่ใหบริการผานระบบอินเตอรเน็ต ซึ่ง
สงผลใหผูใชงานฐานขอมูล สามารถเขาถึงของมูลไดโดยสะดวกและงายตอการสืบคนไดอยางมี
ประสิทธิภาพ ตลอดจนสามารถสื่อสารใหผูใชงาน เขาถึงเนื้อหา อรรถรสและซาบซึ้งในขอมูล
ศิลปวัฒนธรรมรอบเกาะรัตนโกสินทร เพื่อส่ือความหมายการรับรูในรูปแบบมัลติมีเดียไดเปนอยาง
ดี 

 
2.2 มัลติมีเดีย 
 เมื่อกลาวถึงคําวา “มัลติมีเดีย”(Multimedia) มักจะมีความหมายที่คอนขางกวางไกล ทั้งนี้
ข้ึนอยูกับมุมมองของผูที่จะนํามัลติมีเดียไปใชงานตามความตองการ ในมุมมองของนักการศึกษา 
อาจหมายถึง การนําสื่อหลากหลายประเภทมาใชจัดทําเปนสื่อการเรียนการสอน มุมมองของผู
เยี่ยมชมอาจหมายถึงการนําเสนอสิ่งที่นาสนใจที่ทําใหเขาใจไดงายขึ้น แตในมุมมองของคนทํางาน
ดานผลิตสื่อ อาจหมายถึง การโตตอบและการปฎิสัมพันธกันระหวางคนกับคอมพิวเตอร เปนตน 
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อยางไรก็ตาม ความหมายที่กลาววามาทั้งหมดนั้นเปนเพียงแคแนวความคิดในแตละมุมมอง
เทานั้น โดยทั่วไปคนมักจะกลาวถึงความหมายของคําวา “มัลติมีเดีย” โดยมุงเนนไปที่ส่ือที่ใชงาน
บนเครื่องคอมพิวเตอรเพียงอยางเดียวเทานั้น แตในความเปนจริง ส่ือประเภทอื่นๆ เชน เครื่อง
โทรทัศนและวิทยุก็จัดไดวาเปนมัลติมีเดีย เชนกัน แตอยางไรก็ตาม เครื่องคอมพิวเตอรก็ยังจัดเปน
อุปกรณที่ไดรับความนิยมที่ใชสําหรับการผลิตสื่อ การนําเสนอและการติดตอส่ือสารมากที่สุด 
เนื่องจากมีขีดความสามารถและรองรับการทํางานไดหลากหลาย จึงทําใหคําจํากัดความของ
มัลติมีเดียมักจะมุงเนนไปที่คอมพิวเตอรเปนสวนใหญ 
 สําหรับคําวา “มัลติ” (Multi) หมายถึง หลายๆ อยางผสมรวมกัน (ซึ่งมีศัพทที่ใกลเคียงกัน 
เชน Many,Much และ Multiple) สวนคําวา “มีเดีย” (Media) หมายถึง ส่ือ ขาวสาร ชองทางการ
ติดตอส่ือสาร เมื่อนํามารวมกันเปนคําวา “มัลติมีเดีย” จึงหมายถึง “การนําองคประกอบของสื่อ
ชนิดตางๆ มาผสมผสานเขาดวยกัน ซึ่งประกอบดวย ตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (Still Image) 
ภาพเคลื่อนไหวหรืออนิเมชั่น (Animation) เสียง (Sound) และวิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการ
ทางระบบคอมพิวเตอรเพื่อส่ือความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ (Interactive Multimedia) 
และไดบรรลุผลตามวัตถุประสงคการใชงาน 
 มัลติมีเดีย (Multimedia) หรือ ส่ือหลายแบบ เปนเทคโนโลยีที่ชวยใหคอมพิวเตอร 
สามารถผสมผสานกันระหวาง ขอความ ขอมูลตัวเลข ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ไวดวยกัน 
ตลอดจน การนําเอาระบบโตตอบกับผูใช (Interactive) มาผสมผสานเขาดวยกัน โดยมีใชส่ือ
รวมกันนําเสนอขอมูลขาวสาร เพื่อจุดมุงหมายใหผูรับส่ือสามารถรับขอมูลขาวสารไดมากกวา  1  
ชองทาง และหลากหลายรูปแบบ  คําจํากัดความนี้ครอบคลุมชุดการสอนที่รวมสื่อตาง ๆ ไวดวยกัน
เปนชุด เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง และการนําอุปกรณตาง ๆ เชนเครื่องฉายสไลด   เครื่องเลนวีดี
ทัศน   เครื่องบันทึกเสียง ฯลฯ มาตอพวง      โดยมีระบบคอมพิวเตอรเปนตัวควบคุม  รวมถึงระบบ
ส่ือสมบูรณแบบที่นําสื่อหลากหลายเขามาบูรณาการ  ผานการควบคุมการใชและการโตตอบดวย
ระบบคอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือเครือขาย มัลติมีเดียมีใชมานานแลว  สวนมากจะใชเพื่อการ
เรียนการสอน  และการนําเสนอเพื่อการโฆษณาประชาสัมพันธ  มัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน
ในชวงแรกนั้นเปนเพียงการไดเห็นและไดยิน  อุปกรณที่ใชอาจเปนเครื่องเลนเทปซึ่งตอพวงหรือเลน
รวมกับเครื่องฉายฟลมสคริปต  เครื่องฉายสไลด เปนตน  ตอมามัลติมีเดียไดมีการนํามาใชกับคน
กลุมใหญข้ึน  มีวิธีการและรูปแบบการนําเสนอที่ซับซอนขึ้น  อาจตองใชเครื่องเลนหลายเครื่อง ซึ่ง
ทั้งหมดควบคุมสัญญาณดวยระบบคอมพิวเตอร ความกาวหนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร  ทําให
รูปแบบการนําเสนอขอมูลขาวสารผานจอคอมพิวเตอรแตกตางกันไปบาง  แตโครงสรางพื้นฐาน
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ของการนําเสนอยังคงเนนที่  การเปดโอกาสใหผูใชไดเห็น  ไดเลือก  และรับฟงขอมูลขาวสารผาน
จอคอมพิวเตอร 
 ส่ือมัลติมีเดีย  แปลความหมายไดหลายอยาง  หากพิจารณาคําวา Multimedia  ตาม
พจนานุกรมศัพทคอมพิวเตอรฉบับราชบัณฑิตยสถาน  แปลวา ส่ือประสมหรือส่ือหลายแบบ  ซึ่ง
หมายถึง การใชอุปกรณตาง ๆ เพื่อรวมกันนําเสนอขอมูลเปนหลัก  โดยเนนผลลัพธที่เกิดขึ้นจาก
เทคนิคการนําเสนอ เชน ผลลัพธที่เกิดขึ้นบนจอภาพคอมพิวเตอรหรือบนจอรับภาพในรูปแบบอื่น 
ๆ  คําศัพทเฉพาะมีหลายคําที่ใชรวมกับมัลติมีเดีย เชนการนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดีย 
(Multimedia  Presentation)  คอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย (Multimedia  CAI) และ
คอมพิวเตอรระบบมัลติมีเดีย (Multimedia  computer  systems)  หากพิจารณาการใชคําศัพท
เหลานี้  จะพบวามัลติมีเดียนั้นไดรวมเอาฮารดแวรและซอฟตแวรไวดวยกัน  จะเนนสวนไหนมาก
นอยกวากัน  ข้ึนอยูกับลักษณะการใช  การนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดียเนนผลผลิตที่เกิดขึ้นจาก
การนําขอมูลหลากหลายรูปแบบ  ซึ่งเปนการมองภาพของการนําเสนอมากกวากระบวนการ  และ
อุปกรณในการสรางงานคอมพิวเตอรชวยสอนดวยระบบมัลติมีเดีย  หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร
ชวยสอนแบบมัลติมีเดีย  จะใหภาพทัศนคลาย ๆ กับการนําเสนอดวยระบบมัลติมีเดีย จาก
ตัวอยางศัพทเฉพาะที่เกี่ยวของพอสรุปไดวา  มัลติมีเดียโดยความหมายปจจุบันเนนที่รูปแบบของ
ขอมูลที่มีความหลากหลาย 
 

2.3 ประโยชนของมัลติมเีดีย  
  มัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชวีิตของคนเรามากยิง่ขึน้ โดยมีประโยชน ดังนี ้เสนอสิ่ง
เราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิง่ คาํถาม ภาพเคลือ่นไหว นาํเสนอขาวสารในรูปแบบที่ไม
จําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย  สรางสื่อเพื่อความบันเทิง สรางสื่อโฆษณา หรือ
ประชาสัมพันธ นอกจากประโยชนดังกลาว เทคโนโลยีมลัติมีเดีย ยงัมบีทบาทตอ 
 การเรียนการสอน อันสงผลใหเกิดระบบหองสมุดแบบดิจิตอล (Digital Library) การเรียน
การสอนทางไกล (Distance Learning) การสรางหองเรยีนเสมือนจริง (Virtual Classroom) และ
การเรียนการสอนแบบกระจาย อันสงผลใหเกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง  
 ธุรกิจ โดยเฉพาะธุรกิจรูปแบบใหมทีเ่รียกวา E-Commerce อันจะชวยใหการนําเสนอ
สินคา มีความนาสนใจมากกวาเดิม  
 การสื่อสารโทรคมนาคม เนือ่งดวยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ตองอาศัยสื่อเพื่อเผยแพรขอมูล 
ดังนัน้เทคโนโลยีนี้ จึงมีความสัมพนัธกับ ระบบการสื่อสารโทรคมนาคม อยางแยกกนัไดยากมาก  
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 ธุรกิจการพิมพ นับเปนอีกหนึ่งธุรกิจที่สัมพันธกับเทคโนโลยีมัลติมีเดีย อันจะสงผลให
หนงัสือ ส่ิงพิมพตางๆ มีความนาสนใจมากขึ้น และปจจุบันก็ม ีE-Magazine หรือ E-Book ออกมา
อยางแพรหลาย  
 ธุรกิจการใหบริการขอมูลขาวสาร เมื่อมีการนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาชวย จะทําใหขอมูล
ขาวสารที่เผยแพรออกไป มคีวามนาสนใจมากกวาเดิม  
 ธุรกิจโฆษณา และการตลาด แนนอนวามีความสัมพนัธอยางหลีกเลี่ยงไมได อันจะชวย
ดึงดูดคนเขามาชม ดวยเทคโนโลยีใหมๆ ทีม่ีความแปลกใหม  
 การแพทยและสาธารณสุข ปจจุบันมกีารสรางสื่อเรียนรูดานการแพทย ชวยใหประชาชน
ทั่วไป มีความสนใจศึกษา เพื่อสรางความเขาใจที่ถกูตองเกี่ยวกับการดูแล รักษาสุขภาพตนเอง 
นันทนาการ นบัเปนบทบาทที่สําคัญมาก ทั้งในรูปของเกม การเรียนรู และ VR เปนตน  
 

2.4 เทคโนโลยีมัลติมีเดีย  
 เนื่องจากมัลติมีเดีย เปนเทคโนโลยีของส่ือหลากหลายสือ่ ซึ่งสามารถแบงได ดังนี้
 เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง (Audio Technology) ซึ่งรวมทั้งเสียงพูด และเสียงดนตรี ตัง้แต
การประมวลผล การแสดงผล การจัดการตางๆ เชน การบีบอัดสัญญาณ การสื่อสาร การสง
สัญญาณ  

 เทคโนโลยีเกี่ยวกับวีดิโอ (Video Technology) อันไดแก การจัดเกบ็ การประมวลผล การ
ปรับแตง การใชงาน การเรียกหา สืบคน การสงกระจาย มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณ การเขา
และถอดรหัส การสงขอมูล การทาํงานรวมกับส่ืออ่ืนๆ  
 เทคโนโลยีรูปภาพ (Image Technology) เปนการพัฒนา และประยกุตใชภาพ การจัดการ
ฟอรแมต คลังภาพ การคนหา การสราง และตกแตงภาพ  
 เทคโนโลยีขอความ (Text Technology) เกี่ยวกับขอความหรือ ตวัอักษร ทัง้การใช และ
ลักษณะรูปแบบของ ขอความแบบตางๆ  
 เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหว และภาพสามมิติ (Animation & 3D Technology) เปน
เทคโนโลยีเกี่ยวกับการแสดงผล ดนภาพเคลื่อนไหว ทัง้แบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การสรางภาพเสมือน
จริง (VR - Visual Reality) การสราง ตกแตง ประมวลผล การใชงาน  
 เทคโนโลยีการพัฒนา (Authoring System Technology) คือ เทคโนโลยีที่ไดพัฒนา เพื่อ
สรางเครื่องมือสําหรับ งานพฒันามัลติมีเดยี ในรูปของ ซอฟตแวรชวย ในการนําขอมลู เนื้อหา 
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(Content) เขาไปเก็บตามสือ่รูปแบบตางๆ ที่วางไว เพือ่นําเสนอ เชน การใชเครื่องมือตางๆ หรือ
การสรางเครื่องมือใหมๆ  
 เทคโนโลยีกับระบบการศึกษา เปนการศึกษาเพื่อนาํเอา เทคโนโลยีมลัติมีเดีย มาประยุกต 
ใชกับ ระบบการศึกษา ในรปูของ CAI - Computer Aided Instruction, CBT - Computer Based 
Training ตลอดจนงานประชาสัมพนัธ โฆษณา สรางภาพยนตร  
 เทคโนโลยีการผลิต (Publishing Technology) เปนการนาํเอามัลติมเีดีย มาใชดานงาน
พิมพ เพื่อเพิ่มชีวิตชีวาใหกับงานพิมพ มีรูปแบบที่โดดเดน และนาํเสนอ หรือพิมพลงสือ่ไดหลาก
รูปแบบ เชน งาน DTP - Desktop Publishing, CD-ROM Title & Publishing 
 เทคโนโลยีการกระจาย (Broadcasting & Conferencing) สงเกี่ยวของกับการเผยแพร
ขอมูล เผยแพรสัญญาณ  เชน Conference, Multicasting Backbone เปนตน 

 
2.5 บทบาทของสื่อมลัติมีเดีย  
 เนื่องจากประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ที่สามารนาํเสนอเนื้อหาไดทัง้ขอความ ภาพนิง่ 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน และอ่ืนๆ ทีจ่ะเกิดขึ้นในอนาคต ประจวบเหมาะสมระบบติดตอผูใช 
(GUI: Graphics User Interface) ที่ทาํใหผูใชมีความสะดวกในการใชงาน สรางสรรคงาน ทําให
บทบาทของสือ่มัลติมีเดีย มมีากขึ้นตามลาํดับ มีการนาํสื่อมัลติมีเดีย มาประยกุตใชกับงานตางๆ 
มากมาย เชน การเรียนการสอน การถายทอดความรู การนําเสนอขอมูล การประชาสัมพันธ เปน
ตน ปจจุบนัเทคโนโลยีเครือขายและการสื่อสาร ยิง่สงเสรมิใหการประยกุตใชส่ือมัลติมีเดียไดรับ
การพัฒนาอยางกวาง สามารถเผยแพรขอมูลไดกวางไกล และรวดเร็ว มีผูคนตอบสนองการใชส่ือ
มัลติมีเดียมากขึ้น ส่ือการเรยีนการสอนระบบมัลติมีเดียผานเว็บ, ระบบประชาสัมพนัธออนไลน 
ไดรับการพัฒนาอยางตอเนือ่ง  

 
2.6 ลักษณะของมัลติมีเดีย (Multimedia Feature) 
 รูปแบบมัลติมีเดียทั้งเพื่อการเรียนการสอนและการนําเสนอประกอบดวย  องคประกอบ
ดานลักษณะสําคัญ 3 ประการ ไดแก  การปฏิสัมพันธ (Interaction)  การเชื่อมโยง (Hyper 
linking)การนําสงขอมูลโดยใชคอมพิวเตอรเปนหลัก (Computer- Based Delivery) ซึ่งมี
รายละเอียดดังนี้ 
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ภาพที่ 1 ลักษณะของมัลติมีเดีย 

 
 การปฏิสัมพนัธ ถือวาเปนลกัษณะสําคัญของมัลติมีเดีย ไมวาจะเปนระบบการเรียนหรือ
การนาํเสนอกต็าม ผูใชสามารถมีปฏิสัมพนัธไดอยางตอเนื่อง และหลากหลายวิธ ีเปนการ
สนับสนนุการติดตอแบบ 2 ทาง  
 การเชื่อมโยง ถือวาระบบงานมัลติมีเดียในปจจุบนั การเชื่อมโยงเปนลักษณะสําคญั
อยางหนึ่งทําใหงานประสบความสาํเร็จ โดยการเชื่อมดยงจากระบบหลักไประบบงานยอย การ
เชื่อมโยงจึงมขีอบเขตไมจํากัด 
 การนาํสงขอมลูคอมพิวเตอรเปนหลกั ระบบมัลติมีเดียมลัีกษณะสําคญัอีกประการหนึง่คือ 
การใชคอมพวิเตอรเปนหลักในการสงขอมลูไปยังผูใช การจัดการงานไมตองใชอุปกรณใดๆนอก 
จากเครื่องคอมพิวเตอร การใชงานผานระบบเครือขาคอมพิวเตอร 
 
2.7 ประเภทของมัลติมีเดีย (Type of Multimedia) 
 สามารถสรุปประเภทของมัลติมีเดียได 4 ประเภทที่เกี่ยวกับการใชงาน ซึ่งมีรายละเอียด
ตางๆมีดังนี้ 
 Education Multimedia  เปนประเภทของมัลติมีเดียที่มีการใชงานและมีบทบาทมากที่สุด 
มีการพัฒนามากที่สุด ตัวอยางงานประเภทนี้ ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยฝกอบรม เปนตน 
 Entertainment Multimedia  มัลติมีเดียไดรับการยอมรับไดดานการบันเทิงวาสามารถ
นําเสนอไดคลายกับสถานการณจริง ปรากฏในรูปเกมส ซึ่งจะมีภาพเคลื่อนไหว เสียง ขอความ ที่
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สามารถเราความสนใจของผูเลนใหติดตาม ตัวอยางของงานประเภทนี้ ไดแก เกมสคอมพิวเตอร
ตางๆ 
 Reference Multimedia  เพื่อเปนแหลงขอมูลอางอิงเพื่อการศึกษาและการวิจัย ซึ่ง
มัลติมีเดียประเภทนี้จะบรรจุฐานขอมูลขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ตัวอยางงาน
ประเภทนี้ ไดแก Multimedia Encyclopedia เปนตน 
 Business Multimedia  เปนแหลงขอมูลทางดานเชิงธุรกิจ เชิงพาณิชยในระบบเครือขาย 
เชน www.amazon.com  www.youtube.com 
 
2.8 ยูเอ็มแอล (UML: Unified Modeling Language) 

UML คือ ภาษาสัญลักษณรูปภาพมาตรฐาน (Standard Modeling Language) สําหรับ
ใชในการสรางโมเดลเชิงวัตถุ UML มีการพัฒนาขึ้นในป 1995 โดย Grady Booch, James 
Rumbaugh และ Ivar Jacobson และปจจุบันนี้มีหนวยงาน OMG (Object Management 
Group) เปนผูดูแลและกําหนด มาตรฐานซึ่งปจจุบัน OMG ไดเผยแพรเวอรชันลาสุดคือ 1.3 
ไดอะแกรมตาง ๆ ของ UML มีทั้งหมด 8 ไดอะแกรม สามารถเลือกใชไดอะแกรมตาง ๆ ไดตาม
ความเหมาะสม สําหรับการพัฒนาระบบ ในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยไดใช ไดอะแกรมดังนี้ 

Use Case Diagram คือ แผนภาพที่แสดงการทํางานของผูใชระบบ (User) และ
ความสัมพันธกับระบบยอย (Sub systems) ภายในระบบใหญ ในการเขียน      Use Case 
Diagram ผูใชระบบ (User) จะถูกกําหนดวาใหเปน Actor และ ระบบยอย (Sub systems)  คือ 
Use Case  จุดประสงคหลักของการเขียน Use Case Diagram ก็เพื่อเลาเรื่องราวทั้งหมดของ
ระบบวามีการทํางานอะไรบาง เปนการดึง Requirement หรือเร่ืองราวตาง ๆ ของระบบจาก
ผูใชงาน ซึ่งถือวาเปนจุดเริ่มตนในการวิเคราะหและออกแบบระบบ สัญลักษณที่ใชใน Use Case 
Diagram   จะใชสัญลักษณรูปคนแทน Actor ใชสัญลักษณวงรีแทน Use Case   และใชเสนตรง
ในการเชื่อม Actor  กับ Use Case  เพื่อแสดงการใชงานของ Use Case ของ Actor   นอกจากนั้น 
Use Case ทุก ๆตัวจะตองอยูภายในสี่เหลี่ยมเดียวกันซึ่งมีชื่อของระบบระบุอยูดวย 

ความสัมพันธระหวาง Use Case หมายถึง ความสัมพันธที่แตละ Use Case ภายใน
ระบบเองมีความสัมพันธกัน โดยความสัมพันธของ Use Case นั้น สามารถแบงออกได 2 แบบ คือ 
Include และ Extend  ความสัมพันธแบบ Include หมายถึง การที่ Use Case หนึ่ง เรียกใชงาน 
Use Case อีกอันหนึ่ง คลาย ๆ กับการเรียกใชงาน Program ยอยโดย Program หลัก การเขียน
สัญลักษณแทนการ Include ของ Use Case นั้น ใชสัญลักษณเสนประพรอมหัวลูกศรชี้ไปยัง Use 
Case ที่ถูกเรียกใชงาน   และมีคําวา <<include>> กํากับอยูบนเสนลูกศร ความสัมพันธแบบ 
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Extend หมายถึง การที่ Use Case หนึ่งไปมีผลตอการทํางานตามปกติของอีก Use Case หนึ่ง   
นั่นหมายถึงวา Use Case ที่มา Extend นั้นจะมีผลทําใหการทํางานของUse Case ที่ถูก Extend 
ถูกรบกวนหรือมีการสะดุด หรือมีกิจกรรมที่เปลี่ยนแปลงไป สัญลักษณที่ใชแทน Extend ใน Use 
Case Diagram ก็คือ ใชสัญลักษณลูกศร โดยเริ่มจาก Use Case ที่Extend ไปยัง Use Case ที่
ถูก Extend และมีคําวา << extend >>กํากับ  สัญลักษณ  

Sequence Diagram คือ การสรางแบบจําลองเชิงกิจกรรม (Dynamic Model หรือ 
Behavioral Model) ซึ่งก็คือการจําลองกระบวนการที่ทําใหเกิดกิจกรรมของระบบ เกิดจากชุดของ
กิจกรรม  ซึ่งกิจกรรมหนึ่ง ๆ นั้นเกิดจากการที่ Object หนึ่งโตตอบกับอีก Object หนึ่ง Sequence 
Diagram เปน Diagram ที่ประกอบดวย Class หรือ Object เสนที่ใชเพื่อแสดงลําดับเวลา และ
เสนที่ใชเพื่อแสดงกิจกรรมที่เกิดจาก Object หรือ Class ใน Diagram ภายใน Sequence 
Diagram จะใชส่ีเหลี่ยมแทน Class หรือ Object ซึ่งภายในกรอบสี่เหลี่ยมจะมีชื่อของ Object หรือ 
Class ประกอบอยู ในรูปแบบ Object: Class กิจกรรมที่เกิดขึ้นจะแทนดวยลูกศรแนวนอนที่ชี้จาก 
Class หรือ Object หนึ่งไปยัง Class หรือ Object ตอไป  การระบุชื่อกิจกรรมนั้นจะอยูในรูปแบบ 
[Condition] ฟงกชัน ชื่อของกิจกรรมจะตองเปนฟงกชัน ที่มีอยูใน Class หรือ Object ที่ลูกศรชี้ไป 
เสนแสดงเวลาจะแทนดวยเสนตรงประแนวตั้ง โดยเวลาจะเดินจากดานบนลงมาสูดานลาง  นั้น
หมายถึงวา  ถาหากกิจกรรมที่เกิดขึ้นเกิดอยูดานบนสุดกิจกรรมนั้นเปนกิจกรรมแรก  และกิจกรรม
ที่อยูบริเวณต่ําลงมาจะเปนกิจกรรมที่เกิดตอจากนั้น จากการศึกษาและวิเคราะหระบบสืบคน
ฐานขอมูลมัลติมีเดียศิลปวัฒนธรรมกรุงรัตนโกสินทร  

 
2.9  ระบบฐานขอมูล   
 หมายถึง การจัดเก็บขอมูลอยางมีระบบซึ่งผูใชสามารถเรียกใชขอมูลในลักษณะตาง ๆ ได
เชนการเพิ่มขอมูล การเรียกดูขอมูล การแกไขหรือลบขอมูล เปนตน เพื่อประโยชนในการเรียกใช
ขอมูลอยางมีประสิทธิภาพ โดยทั่วไปการจัดเก็บขอมูลจะมีการนําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการ
จัดการฐานขอมูล  แหลงที่ใชสําหรับเก็บรวบรวมขอมูลซึ่งอยูในรูปแฟมขอมูลมารวมไวที่เดียวกัน 
รวมทั้งตองมีสวนของพจนานุกรมขอมูล (Data dictionary) เก็บคําอธิบายเกี่ยวกับโครงสรางของ
ฐานขอมูล และเนื่องจากขอมูลที่จัดเก็บนั้นตองมีความสัมพันธซึ่งกันและกันทําใหสามารถสืบคน 
(Retrieval) แกไข (Modified) ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงโครงสราง ขอมูล (Update) และจัดเรียง 
(Sort) ไดสะดวกขึ้นโดยในการกระทําการดังที่กลาวมาแลว ตองอาศัยซอฟตแวรประยุกตสําหรับ
จัดการฐานขอมูล ระบบฐานขอมูล (DATABASE SYSTEMS) อาจหมายถึง ระบบการรวบรวม
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แฟมขอมูลหลายๆ แฟมขอมูลเขาดวยกัน โดยขจัดความซ้ําซอนของขอมูลออก แลวเก็บขอมูลไวที่
ศูนยกลาง เพื่อการใชงานรวมกันในองคกร ภายในระบบตองมีสวนที่เปนโปรแกรมประยุกตที่สราง
ข้ึนเพื่อเชื่อมโยงและใชงานขอมูลในฐานขอมูล และจะตองมีการดูแลรักษาความปลอดภัยของ
ขอมูลเหลานั้น มีการกําหนดสิทธิของผูใชงานแตละคนใหแตกตางกัน ตามแตความตองการในการ
ใชงาน 

จากความหมายที่กลาวมาขางตน ระบบฐานขอมูลจะประกอบดวยแฟมขอมูลจํานวน
หลายๆ แฟมดังตัวอยางในรูป แฟมขอมูลเหลานี้ตองมีการจัดระบบแฟมไวอยางดี กลาวคือ ขอมูล
ในแฟมขอมูลเดียวกันตองไมมีการซ้ําซอนกัน แตระหวางแฟมขอมูลอาจมีการซ้ําซอนกันไดบาง 
และตองเปดโอกาสใหผูใชสามารถเขาถึงขอมูล และคนหาไดงาย นอกจากนี้ยังสามารถ เพิ่มเติม 
หรือลบออกไดโดยไมทําใหขอมูลอ่ืนเสียหาย  

ประโยชนของฐานขอมูล ทําให เกิดความเขาใจเรื่องหนวยงานขึ้น เกิดวิธีการที่เปนระบบ
ในการเก็บบันทึกและแกไขเปลี่ยนแปลงขอมูล  ชวยในการคนคืนขอมูลสะดวกขึ้น ชวยใหเกิดการ
ใชขอมูลรวมกัน  ชวยใหเกิดการประยุกตระบบสารสนเทศ 

องคประกอบของระบบฐานขอมูล ประกอบดวย ฮารดแวร (Hardware) หมายถึง เครื่อง
คอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงตางๆ ซอฟตแวร (Software) หมายถึง โปรแกรมที่ทําหนาที่
ควบคุมฮารดแวร โดยเปนสื่อกลางระหวางผูใชกับตัวเครื่อง  ขอมูล (Data) หมายถึง ขอมูลที่เปน
ตัวอักษร รูปภาพ เสียง เปนตน  บุคลากร (People) หมายถึง ผูใชฐานขอมูลเชน ผูใชทั่วไป (User) 
พนักงาน ปฏิบัติการ (Operator) นักวิเคราะหระบบ (System Analyst) ผูเขียนโปรแกรม
ประยุกตใชงาน (Programmer) ผูบริหารฐานขอมูล  (Database Administrator: DBA) ข้ันตอน
การปฏิบัติงาน (Procedure) หมายถึงมีการจัดทําเอกสารที่ระบุ ข้ันตอนการทํางานตาง ๆ ในระบบ
ฐานขอมูลในทุกระดับองคกร 

ความสัมพันธของระบบฐานขอมูล (Relationship) ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้ หมายถึง
ความสัมพันธระหวางเอนทิตี้หนึ่งไป ยังอีกเอนทิตี้หนึ่งแบงออกเปน 3 ประเภท คือ
 ความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง (One-to-one Relationship 1:1) เปนการแสดง
ความสัมพันธของขอมูลของเอนทิตี้หนึ่งวามีความสัมพันธกับขอมูลอยางมากไดหนึ่งขอมูลกับ
เอนทิตี้ หนึ่งในลักษณะที่เปนหนึ่งตอหนึ่ง  
 ความสัมพันธแบบหนึ่งตอกลุม (One-to-many Relationship 1:N) เปนการแสดง
ความสัมพันธของขอมูลของเอนทิตี้หนึ่งวามีความสัมพันธกับขอมูลหลายขอมูลกับอีกเอนทิตี้หนึ่ง 
 ความสัมพันธแบบกลุมตอกลุม (Many-to-many Relationship M:N)เปนการแสดง

www.ssru.ac.th



14 
 

ความสัมพันธของขอมูลของสองเอนทิตี้ ในลักษณะแบบกลุมตอกลุม ความสัมพันธระหวางขอมูล
ของสองเอนทิตี้เปนแบบกลุมตอกลุมเปนเรื่องที่คอนขางจะยุงยากในการออกแบบฐานขอมูลแบบ
เชิงสัมพันธ เชน อาจมีปญหาในดานการซ้ําซอนและการปรับปรุงแกไขขอมูลโดยทั่วไปจะสราง
เอนทิตี้ใหมข้ึนมาเรียกวา Gerund (Composite Entity หรือ Intersection Entity หรือ Synthetic 
Entity หรือ Weak Entity) เพื่อเปนเอนทิตี้ที่เชื่อมความสัมพันธกับสองเอนทิตี้เดิม 
โดยมีวัตถุประสงคเพื่อปรับความสัมพันธใหอยูในรูปหนึ่งตอกลุม 

ความสัมพันธระหวางซุปเปอรไทป (Supertype) และ ซับไทป (Subtype) หมายถึง ซับ
ไทปเปนเซ็ตยอยของเอนทิตี้ (Supertype) หนึ่งๆ โดยที่ซับไทปประกอบดวย แอททริบิวตทุกแอททริ
บิวตที่มีอยูในซุปเปอรไทปและประกอบดวยแอททริบิวตเพิ่มเติม เชน เอนทิตี้พนักงานเปนซุปเปอร
ไทป ที่ประกอบดวยพนักงาน 2 ประเภทซับไทป คือพนักงานที่มีเงินเดือนประจําและพนักงานที่คิด
คาแรงเปนชั่วโมงความสัมพันธระหวางซุปเปอรไทปและซับไทปเปนความสัมพันธที่บอกถึง
สถานภาพของพนักงานโดยเปนความสัมพันธแบบหนึ่งตอหนึ่ง 

ความสัมพันธกับเอนทิตี้ของตัวเอง (Recursive หรือ Self Relationship) ความสัมพันธกับ
เอนทิตี้ของตัวเอง หมายถึง ความสัมพันธกับเอนทิตี้ของตัวเองเกิดขึ้นเมื่อขอมูลในเอนทิตี้หนึ่งๆ มี
ความสัมพันธกันเอง เชน พนักงานหนึ่งคนบริหารพนักงานหลายคน และพนักงานหนึ่งคนมี
ผูบังคับบัญชาหนึ่งคน เปนตน 

 
2.10 รูปแบบของฐานขอมูล  
 ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relationship Database) เปนการจัดเก็บขอมูลแบบตารางที่มี
ลักษณะเปน 2 มิติ คือ แถว (Row) และคอลัมน (Column)  
 ฐานขอมูลแบบลําดับข้ัน (Hierarchical Database) เปนโครงสรางของฐานขอมูลจัดเก็บ
ในลักษณะความสัมพันธแบบพอ-ลูก (Parent-Child Relationship: PCR Type)  
 ฐานขอมูลแบบขายงาน (Network Database) โครงสรางของขายงานประกอบดวย
ประเภทของ Record และกลุมของขอมูลของ Record นั้นๆ เชนเกี่ยวกับโครงสรางขอมูลเชิง
สัมพันธ และเชิงลําดับข้ัน ความสัมพันธระหวางประเภทของ Record ในฐานขอมูลเรียกวา Set 
type ซึ่งสามารถแสดงแผนภูมิที่เรียกวา Bachman Diagram ซึ่งประกอบดวยชื่อของ Set type ชื่อ
ประเภทของ Record ชื่อของ Record ที่เปนสมาชิก 
 
2.11 สถาปตยกรรมของฐานขอมูล  
 แบงออกเปน 3 ระดับ 
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 ระดับภายนอกหรือวิว (External Level หรือ View)     เปนระดับขอมูลที่ประกอบดวยภาพ
ผูใชแตละคนมองขอมูล (View) เคารางของขอมูลระดับนี้เกิดจากภาพและความตองการขอมูลของ
ผูใช 
 ระดับแนวคิด (Conceptual Level) ประกอบดวยเคารางที่อธิบายถึงฐานขอมูลรวมวามี 
เอนทิตี้โครงสรางของขอมูล ความสัมพันธของขอมูล กฎเกณฑและขอจํากัดตางๆ อยางไรบาง
ขอมูลในระดับนี้เปนขอมูลที่ผานการวิเคราะหและออกแบบ โดยผูบริหารฐานขอมูล(DBA) หรือ 
นักวิเคราะหออกแบบระบบฐานขอมูล 
 ระดับภายใน (Internal หรือ Physical Level) ประกอบดวยเคารางที่จัดเก็บขอมูลจริง วา
มีโครงสรางการจัดเก็บรูปแบบใด รวมถึงวิธีการเขาถึงขอมูลตางๆ ในฐานขอมูล เพื่อดึงขอมูลที่
ตองการ  
 
2.12 ภาษาและฐานขอมูล 

PHP  ยอมาจากคําวา Personal Home Page หรือ ในปจจุบันเรียกวา Hypertext 
Preprocessor เปนภาษาที่ถูกพัฒนาข้ึนมาเพื่อชวยประผลทาง Web ในลักษณะ Server Side 
Script  หรือ CGI โดยตัว Code ของภาษานั้นจะเขียนแทรกรวมอยูกับ Code HTML เราเรียก
ภาษาที่ทํางานในลักษณะนี้วา Embedded Scripting Language หรือภาษาสคริปตแบบฝงตัว ซึ่ง
เปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหนึ่งที่ชวยใหการสรางเอกสารแบบ Dynamic HTML มีประสิทธิภาพ
และมีลูกเลนมากขึ้น  สาเหตุที่ PHP เปนภาษาที่ไดรับความนิยมในการสรางโปรแกรมประยุกต
ผานระบบWeb นั้น เนื่องจากความเขาใจงาย ของภาษา ความรวดเร็วในการประมวลผล และ
ความเปน Multi Platform ดวยเหตุนี้ PHP ซึ่งมีโครงสราง ของภาษาสวนใหญ มาจาก ภาษา C, 
Perl หรือ Java จึงสามารถทํางานไดรวดเร็ว และทํางานไดทุกๆ ระบบปฏิบัติการ นอกจากนั้น 
PHP ยังมีจุดเดนในแงของการทํางานบนระบบฐานขอมูล ซึ่ง PHP จะมีโครงสรางที่ตอตรงเขาสู
ระบบ Database โดยตรง ซึ่งสามารถทํางานไดรวดเร็ว แตกตางจากระบบอื่น ที่มักตองเชื่อมตอ
ฐานขอมูลผานระบบ ODBC ทําใหประสิทธิภาพในการประมวลผลลดลง PHP เปนผลงานที่เติบโต
มาจากกลุมของนักพัฒนาในเชิงเปดเผยรหัสตนฉบับ หรือ OpenSource ดังนั้น PHP จึงมีการ
พัฒนาไปอยางรวดเร็ว และแพรหลายโดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อใชรวมกับ Apache Webserver 
ระบบปฏิบัติอยางเชน Linux หรือ FreeBSD เปนตน ในปจจุบัน PHP สามารถใชรวมกับ Web 
Server หลาย ๆ ตัวบนระบบปฏิบัติการ ซึ่งนอกจากจะ run กับ Linux ไดแลวยังมี version ที่ run 
กับ วินโดวไดโดยใชกับ IIS หรือ PWS กลาวคือใชไดทั้ง ASP และ PHP 
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JavaScript เปนภาษายุคใหมสําหรับการเขียนโปรแกรมบนระบบอินเทอรเน็ตที่กําลัง
ไดรับความนิยมอยางสูง ผูเขียนโปรแกรม JavaScript สามารถเพิ่มเขาไปในเว็บเพจเพื่อใช
ประโยชนสําหรับงานดานตาง ๆ ทั้งการคํานวณ การแสดงผล การรับ-สงขอมูล และที่สําคัญคือ 
สามารถโตตอบกับผูใชไดอยางทันทีทันใด นอกจากนี้ยังมี ความสามารถดานอื่น ๆ อีกหลาย
ประการที่ชวยสรางความนาสนใจให กับเว็บเพจไดอยางมาก JavaScript เปนภาษาสคริปตเชิง
วัตถุ หรือเรียกวา อ็อบเจ็คโอเรียลเต็ด (Object Oriented Programming) ที่มีเปาหมายในการ
ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในระบบอินเทอรเน็ต สําหรับผูที่เขียนดวยภาษา HTML สามารถ
ทํางานขามแพลตฟอรมไดโดยทํางานรวมกับภาษา HTML และภาษาจาวาไดทั้งทางฝงไคลเอนต 
(Client) และ ทางฝงเซิรฟเวอร (Server) จึงมีความเหมาะสมตอการใชงานของผูใชทั่วไป 

มายเอสคิวแอล (MySQL) คือ โปรแกรมระบบจัดการฐานขอมูล (Database System) ที่
เปนระบบฐานขอมูลแบบโอเพนซอรท (Open Source Database)  มีหนาที่เก็บขอมูลอยางเปน
ระบบ รองรับคําสั่งเอสคิวแอล (SQL = Structured Query Language) เปนเครื่องมือสําหรับเก็บ
ขอมูล ที่ตองใชรวมกับเครื่องมือหรือโปรแกรมอื่นอยางบูรณาการ เพื่อใหไดระบบงานที่รองรับ
ความตองการของผูใช เชนทํางานรวมกับเครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อใหบริการแกภาษา
สคริปตที่ทํางานฝงเครื่องบริการ (Server-Side Script) เชน ภาษาพีเอชพี ภาษาเอเอสพี หรือ
ภาษาเจเอสพี เปนตน หรือทํางานรวมกับโปรแกรมประยุกต (Application Program) เชน ภาษา
วิชวลเบสิก ภาษาจาวา หรือภาษาซี เปนตน   
 
2.13 ศิลปะไทย  

นับวาเปนศาสตรที่มีประวัติศาสตรยาวนาน ตั้งแตมีมนุษยเกิดขึ้น เปนสิ่งที่อยูคูกับชีวิตของ
มนุษยมาชานานหลายศตวรรษ  เปนเครื่องชี้ใหเห็นถึงความเจริญกาวหนาของชนชาติตาง ๆ ในแต
ละยุคสมัยจึงควรที่จะตองศึกษาคนควาอยางกวางขวาง เพื่อจะไดนําความรูตาง ๆ มาประยุกตใช
ในชีวิตประจําวันได  การสรางสรรคงานศิลปะถือเปนกิจกรรมที่สงเสริมใหไดมีโอกาสแสดงออก
ตามความคิดและความสามารถที่มีอยูเปนการพัฒนาความคิดริเร่ิมสรางสรรคใหเกิดขึ้นแกตนเอง
มากยิ่งขึ้น อีกทั้งเพื่อใหอยูรวมกันในสังคมไดอยางมีความสุข ในสมัยกรุงรัตนโกสินทรตอนตน นับ
ไดวาเปนการสืบสานวัฒนธรรมไทย เมื่อคร้ังกรุงศรีอยุธยาใหกลับมาเจริญรุงเรืองขึ้นใหม 
นอกจากนี้ก็มีการปรับปรุงเพิ่มเติมส่ิงใหม ๆ ใหรวมทั้งวัฒนธรรมไทย ในยุคนี้ดวยนับไดวาเปนการ
ธํารงรักษาไวซึ่งวัฒนธรรมไทยที่มีมาแตสมัยอยุธยาใหเฟองฟูอีกครั้งหนึ่ง เนื่องจากสภาพทาง
สังคมของไทยตั้งแตอดีตไดผูกพันกับพระพุทธศาสนามาโดยตลอด ความเจริญรุงเรืองทาง
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วัฒนธรรมจึงมีสวนสัมพันธอยางใกลชิด กับความเจริญรุงเรืองทางศาสนาดวย ศิลปกรรมและ
วรรณกรรมตาง ๆ ที่บรรจงสรางดวยความประณีต ก็เกิดจากแรงศรัทธาทางศาสนาทั้งสิ้น ศิลปะ
คือส่ิงที่มนุษยสรางสรรคข้ึน เพื่อสนองความตองการทางใจ โดยมีความงาม ความไพเราะ ที่เกิดขึ้น
จากความคิด สติปญญา ตลอดจนทักษะฝมือของผูสรางสรรค เปนการกระตุนใหผูดูหรือผูชมเกิด
ความรูสึกเพลิดเพลิน ปติยินดี   
 ศิลปะทั่วๆไปแลวจะหมายถึงการกระทําหรือข้ันตอนของการสรางชิ้นงานศิลปะโดยมนุษย 
คําแปลในภาษาอังกฤษที่ตรงที่สุดคือ Art ศิลปะเปนคําที่มีความหมายกวาง แตสวนใหญแลวจะมี
ความหมายเกี่ยวกับการสรางสรรค, สุนทรียภาพ, หรือการสรางอารมณตางๆ งานศิลปะ จะรวมถึง
ชิ้นงานหลายๆชนิดโดยผูสรางตั้งใจสรางชิ้นงานเพื่อส่ือสาร,ส่ือ อารมณ,หรือใชสัญลักษณเพื่อให
ผูชมชิ้นงานตีความ ผูสรางงานศิลปะ มักเรียกรวมๆ วา ศิลปน ศิลปะอาจรวมไปถึงงานในรูปแบบ
ตางๆเชน งานเขียน บทกวี การเตนรํา การแสดง ดนตรี งานปฏิมากรรม ภาพวาด-ภาพเขียน การ
จักสาน หรือ อ่ืนๆ อยางไรก็ตามสวนใหญแลวศิลปะจะหมายถึงงานทางทัศนศิลปะพวก ภาพวาด-
ภาพเขียน งานประติมากรรม งานแกะสลัก รวมถึง conceptual art และ installation art  
นักปราชญบางทานไดแบงงานศิลปะซึ่งเรียกวา วิจิตรศิลป (Fine Art) ออกเปน 5 ประเภท คือ  
จิตรกรรม (Painting) ประติมากรรม (Sculpture) สถาปตยกรรม (Architecture) วรรณกรรม 
(Literature) คีตกรรม (Music) 
 1.จิตรกรรม (Painting)  
 จัดเปนงานศิลปะที่แสดงออกดวยการวาด ระบายสี และการจัดองคประกอบความงามอื่น 
เพื่อใหเกิดภาพ 2 มิติ ไมมีความลึกหรือนูนหนา จิตรกรรมเปนแขนงหนึ่งของทัศนศิลป ผูทํางาน
จิตรกรรม มักเรียกวา จิตรกร 
 จิตรกรรมไทย หมายถึง ภาพเขียนที่มีลักษณะเปนแบบอยางของไทย ที่แตกตาง จาก
ศิลปะของชนชาติอ่ืนอยางชัดเจน ถึงแมจะมีอิทธิพลศิลปะของชาติอ่ืนอยูบาง แตก็สามารถ 
ดัดแปลง คลี่คลาย ตัดทอน หรือเพิ่มเติมจนเปนเอกลักษณเฉพาะของ ตนเองไดอยางสวยงาม ลง
ตัว นาภาคภูมิใจและมีวิวัฒนาการทางดานรูปแบบ และวิธีการมาตลอดจนถึงปจจุบัน ซึ่งสามารถ
พัฒนาตอไปอีกในอนาคต จิตรกรรมไทยเปนลักษณะอุดมคติ เปนภาพ 2 มิติ โดยนําสิ่งใกลไว
ตอนลางของภาพ ส่ิงไกลไวตอนบนของภาพ ใชสีแบบเอกรงค คือ ใชหลายสี แตมีสีที่โดดเดนเพียง
สีเดียว ลายไทย เปนสวนประกอบของภาพเขียนไทยใชตกแตงอาคาร ส่ิงของ เครื่องใช ตาง ๆ 
เครื่องประดับ ฯลฯ เปนลวดลายที่มีชื่อเรียกตาง ๆ กันซึ่งนําเอารูปรางจาก ธรรมชาติมาประกอบ 
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เชน ลายกระหนก ลายกระจัง ลายประจํายาม ลายเครือเถา เปนตน หรือเปนรูปที่มาจากความเชื่อ
และคตินิยม เชน รูปคน รูปเทวดา รูปสัตว รูปยักษ เปนตน 
 จิตรกรรมไทย เปนวิจิตรศิลปอยาง หนึ่ง ซึ่งสงผลสะทอนใหเห็นวัฒนธรรมอันดี งามของ
ชาติ มีคุณคาทางศิลปะและเปนประโยชนตอการศึกษาคนควา  เ ร่ืองที่ เกี่ยวกับ  ศาสนา 
ประวัติศาสตร โบราณคดี ชีวิตความเปนอยู วัฒนธรรมการแตงกาย ตลอดจนการแสดงการเลน
พื้นเมืองตาง ๆ ของแตละยุคสมัยและสาระอื่น ๆ ที่ประกอบกันเปนภาพจิตรกรรมไทย งาน
จิตรกรรมใหความรูสึกในความงามอันบริสุทธิ์นาชื่นชม เสริมสรางสุนทรียภาพขึ้นในจิตใจมวล
มนุษยชาติไดโดยทั่วไป วิวัฒนาการของงาน จิตรกรรมไทยแบงออกตามลักษณะรูปแบบทาง
ศิลปกรรม ที่ปรากฏในปจจุบันมีอยู 2 แบบ คือ 

 จิตรกรรมไทยแบบประเพณี (Thai Traditional Painting) เปนศิลปะที่มีความประณีต
สวยงาม แสดงความรูสึกชีวิติจิตใจและความเปนไทย ที่มีความออนโยน ละมุนละไม สรางสรรค
สืบตอกันมาตั้งแตอดีตจนไดลักษณะประจําชาติ มีลักษณะประจําชาติที่มีลักษณะ และรูปแบบ
เปนพิเศษ นิยมเขียนบนฝาผนังภายในอาคารที่เกี่ยวกับพุทธศาสนาและอาคารที่เกี่ยวกับบุคคล
ชั้นสูง เชน โบสถ วิหาร พระที่นั่ง วัง บนผืนผา บนกระดาษ และบนสิ่งของเครื่องใชตางๆ โดยเขียน
ดวยสีฝุน ตามกรรมวิธีของชางเขียนไทยแตโบราณ เนื้อหาที่เขียนมักเปนเรื่องราวเกี่ยวกับอดีตพุทธ 
พุทธประวัติ ทศชาติชาดก ไตรภูมิ วรรณคดีและชีวิตไทย พงศาวดารตาง ๆ สวนใหญนิยมเขียน
ประดับผนังพระอุโบสถ วิหารอันเปนสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ประกอบพิธีทางศาสนา ลักษณะจิตรกรรม
ไทยแบบประเพณีเปนศิลปะ แบบอุดมคติ (Idealistic) ผนวกเขากับเร่ืองราวที่กึ่งลึกลับมหัศจรรย 
ซึ่งคลายกับงาน จิตรกรรมในประเทศแถบตะวันออกหลาย ๆ ประเทศ เชน อินเดีย ศรีลังกา จีนและ
ญี่ปุน เปนตน เปนภาพที่ระบายสีแบนเรียบ ดวยสีคอนขางสดใส และมีการตัดเสนเปนภาพ 2 มิติ 
ใหความรูสึกเพียงดานกวางและยาว ไมมีความลึก ไมมีการใชแสงและเงามาประกอบ จิตรกรรม
ไทยแบบประเพณีมีลักษณะพิเศษในการจัดวางภาพแบบเลาเรื่องเปนตอน ๆ ตามผนังชอง
หนาตาง โดยรอบโบสถ วิหาร และผนังดาน หนาและหลังพระประธาน ภาพจิตรกรรมไทยมีการใช
สีแตกตางกันออกไปตามยุคสมัย ทั้งเอกรงค และพหุรงค โดยเฉพาะการใชสีหลายๆ สีแบบพหุรงค
นิยมมากในสมัยรัตนโกสินทร เพราะไดสีจากตางประเทศที่เขามาติดตอคาขายดวย ทําใหภาพ
จิตรกรรมไทยมีความสวยงามและสีสันที่หลากหลายมากขึ้น รูปแบบลักษณะตัวภาพในจิตรกรรม
ไทยซึ่งจิตรกรไทยไดสรางสรรคออกแบบไวเปน รูปแบบอุดมคติที่แสดงออกทางความคิดใหสัมพันธ
กับเนื้อเร่ืองและความสําคัญ ของภาพ เชน รูปเทวดา นางฟา กษัตริย นางพญา นางรํา จะมี
ลักษณะเดนงามสงาดวยลีลาอันชดชอย แสดงอารมณความรูสึกปติยินดี หรือเศราโศกเสียใจดวย
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อากัปกิริยาทาทาง ถาเปนรูปยักษ มาร ก็แสดงออกดวยทาทางที่บึกบึน แข็งขัน สวนพวกวานร
แสดงความลิงโลด คลองแคลววองไวดวยลีลาทวงทาและหนาตา สําหรับพวกชาวบานธรรมดา
สามัญก็จะเนนความตลกขบขัน สนุกสนานราเริงหรือเศราเสียใจออกทางใบหนา สวนชางมาเหลา
สัตวทั้งหลายก็มีรูปแบบแสดงชีวิตเปนธรรมชาติ ซึ่งจิตรกรไทยไดพยายามศึกษา ถายทอดอารมณ 
สอดแทรกความรูสึกในรูปแบบไดอยางลึกซึ้ง เหมาะสม สวยงาม เปนเอกลักษณเฉพาะของชนชาติ
ไทยที่นาภาคภูมิใจ สมควรจะไดอนุรักษ สืบทอดใหเปนมรดกของชาติสืบไป 
 จิตรกรรมไทยแบบรวมสมัย (Thai Contempolary Painting) จิตรกรรมไทยรวมสมัยเปน
ผลมาจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาการของโลก ความเจริญทางการศึกษา การคมนาคม การ
พาณิชย การปกครอง การรับรูขาวสาร ความเปนไปของโลกที่อยูหางไกล ฯลฯ เหลานี้ ลวนมีผลตอ
ความรู สึกนึกคิดและแนวทางการแสดงออกของศิลปนในยุคตอๆ มาซึ่งไดพัฒนาไปตาม
สภาพแวดลอม ความเปลี่ยนแปลงของชีวิต ความเปนอยู ความรูสึกนึกคิด และความนิยมในสังคม 
สะทอนใหเห็นถึงเอกลักษณใหมของวัฒนธรรมไทยอีกรูปแบบหนึ่ง อยางมีคุณคา เชนดียวกัน อนึ่ง 
สําหรับลักษณะเกี่ยวกับจิตรกรรมไทยรวมสมัยนั้น สวนใหญเปนแนวทางเดียวกันกับลักษณะ
ศิลปะแบบตะวันตกในลัทธิตางๆ ตามความนิยมของศิลปนแตละคน 
 2. ประติมากรรม (Sculpture)  
 จัดเปนงานศิลปะที่แสดงออกดวยการปน แกะสลัก หลอ และการจัดองคประกอบความ
งามอื่น ลงบนสื่อตางๆ เชน ไม หิน โลหะ สัมฤทธิ์ ฯลฯ เพื่อใหเกิดรูปทรง 3 มิติ มีความลึกหรือนูน
หนา สามารถสื่อถึงสิ่งตางๆ สภาพสังคม วัฒนธรรม รวมถึงจิตใจของมนุษยโดยชิ้นงาน ผานการ
สรางของประติมากร ประติกรรมเปนแขนงหนึ่งของทัศนศิลป ผูทํางานประติมากรรม มักเรียกวา 
ประติมากร งานประติมากรรมที่เกี่ยวกับศาสนามักสะกดใหแตกตางออกไปวา ปฏิมากรรม ผูที่
สรางงานปฏิมากรรม เรียกวา ปฏิมากร งานประติมากรรม แบงเปน 3 ประเภท ตามมิติของกความ
ลึก ไดแก  ประติมากรรมนูนต่ํา ประติมากรรมนูนสูง  ประติมากรรมลอยตัว นอกจากนี้ยังมี
ประติมากรรมโมบาย ที่แขวนลอยและเคลื่อนไหวได และประติมากรรมติดตั้งชั่วคราวกลางแจง 
(Installation Art) ที่เรียกวาศิลปะจัดวาง 
 ประติมากรรมไทย หมายถึง ผลงานศิลปะที่แสดงออกโดยกรรมวิธี การปน การแกะสลัก 
การหลอ หรือการประกอบเขาเปนรูปทรง 3 มิติ ซึ่งมีแบบอยางเปนของไทยโดยเฉพาะ วัสดุที่ใชใน
การสรางมักจะเปน ดิน ปูน หิน อิฐ โลหะ ไม งาชาง เขาสัตว กระดูก ฯลฯ ผลงานประติมากรรม
ไทย มีทั้งแบบ นูนต่ํา นูนสูง และลอยตัว งานประติมากรรมนูนต่ําและนูนสูงมักทําเปนลวดลาย
ประกอบกับสถาปตยกรรม เชนลวดลายปูนปน ลวดลายแกะสลักประดับตามอาคารบานเรือน 
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โบสถ วิหาร พระราชวัง ฯลฯ นอกจากนี้ ยังอาจเปนลวดลายตกแตงงานประติมากรรมแบบลอยตัว
ดวย สําหรับงานประติมากรรมแบบลอยตัว มักทําเปนพระพุทธรูป เทวรูป รูปเคารพตางๆ (ศิลปะ
ประเภทนี้จะเรียกวา ปฏิมากรรม) ตุกตาภาชนะดินเผา ตลอดจนถึงเครื่องใชตางๆ ซึ่งมีลักษณะที่
แตกตางกันออกไปตามสกุลชางของแตละทองถิ่น หรือแตกตางกันไปตามคตินิยมในแตละยุคสมัย 
โดยทั่วไปแลวเรามักศึกษาลักษณะของสกุลชางที่เปนรูปแบบของศิลปะสมัยตางๆ ในประเทศไทย
จากลักษณะของพระพุทธรูป เนื่องจากเปนงานที่มีวิวัฒนาการมาอยางตอเนื่องยาวนาน จัดสราง
อยางประณีตบรรจง ผูสรางมักเปนชางฝมือที่เชี่ยวชาญที่สุดในทองถิ่นหรือยุคสมัยนั้น และเปน
ประติมากรรมที่มีวิธีการจัดสรางอยาง ศักดิ์สิทธิ์เปยมศรัทธา ลักษณะของประติมากรรมของไทย
ในสมัยตางๆ 
 3. สถาปตยกรรม (Architecture)  
 หมายรวมถึง อาคารหรือส่ิงกอสราง รวมถึงสิ่งแวดลอมที่เกี่ยวของทั้งภายในและภายนอก
ส่ิงปลูกสรางนั้น ที่มาจากการออกแบบของมนุษย ดวยศาสตรทางดานศิลปะ การจัดวางที่วาง 
ทัศนศิลป และวิศวกรรมการกอสราง เพื่อประโยชนใชสอย สถาปตยกรรมยังเปนสื่อความคิด และ
สัญลักษณทางวัฒนธรรมของสังคมในยุคนั้นๆอีกดวยตัวอยางของสถาปตยกรรมไทย ไดแก 
  เรือนไทย คือบานทรงไทย มีลักษณะแตกตางกันไปตามแตละภาค โดยสอดคลองกับการ
ดํารงชีวิตของคนไทยสมัยกอนและแสดงออกถึงภูมิปญญาไทย ทั้งนี้องคประกอบที่มีผลตอรูปแบบ
เรือนไทยมีทั้งเรื่องสภาพแวดลอม ภูมิศาสตร ภูมิอากาศ อาชีพ ฐานะความเปนอยู คติความเชื่อ
และศาสนาในแตละภูมิภาค  
 วัด คือ สถานที่สําหรับประกอบกิจกรรมทางศาสนาของผูที่นับถือศาสนาพุทธ ในประเทศ
ไทย, กัมพูชา และลาว ภายในวัดจะมี กุฏิ รวมถึง อุโบสถ วิหาร หอระฆัง เจดีย ซึ่งใชเปนเปนที่
อาศัยของนักบวชในศาสนาพุทธซึ่งก็คือ พระสงฆ อีกทั้งยังมีเจดีย พระอุโบสถ ศาลาการเปรียญ 
เมรุ ซึ่งใชสําหรับประกอบศาสนพิธีตางๆ เชน การเวียนเทียน การสวดมนต การทําสมาธิ วัดโดย
สวนใหญนิยมแบงเขตภายในวัดออกเปนสองสวนคือ พุทธาวาส และสังฆาวาส โดยสวนพุทธาวาส
จะเปนที่ตั้งของสถูปเจดีย อุโบสถ สถานที่ประกอบกิจกรรมทางพระพุทธศาสนา และสวน
สังฆาวาส จะเปนสวนกุฎิสงฆสําหรับพระภิกษุสงฆสามเณรจําพรรษา และในปจจุบันแทบทุกวัด
จะเพิ่มสวนฌาปนสถานเขาไปดวย เพื่อประโยชนในดานการประกอบพิธีทางศาสนาของชุมชน 
เชน การฌาปนกิจศพ โดยในอดีตสวนนี้จะเปนปาชา ซึ่งอยูติดหรือใกลวัด ตามธรรมเนียมของแต
ละทองถิ่น ซึ่งสวนใหญกลุมฌาปนสถานในวัดพุทธศาสนาในประเทศไทยจะตั้งอยูบนพื้นที่ ๆ เปน
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ปาชาเดิม ปจจุบัน วัดไทยในชนบทยังคงเปนศูนยรวมของคนในชุมชน ซึ่งตางจากในเมืองใหญที่
วัดกลายเปนเพียงสถานที่จําพรรษาของพระสงฆและ เพื่อประกอบพิธีทางศาสนาเทานั้น  
 วัง หรือ พระราชวัง (Palace) เปนสิ่งกอสรางสําหรับที่อยูอาศัยขนาดใหญโดยเฉพาะที่อยู
อาศัยของประมุข ของประเทศหรือผูนําผูมีตําแหนงสูงในหลายประเทศในยุโรป นอกจากนั้นยังเปน
คําที่ใชสําหรับส่ิงกอสรางที่ใหญแตไมจําเปนตองใหญ มากในตัวเมืองที่สรางสําหรับเจานาย หรือผู
มีตระกูล ในปจจุบันวังหรือพระราชวังหลายแหงเปลี่ยนไปใชเปนพิพิธภัณฑหรือสํานักงานรัฐบาล  
 4.วรรณกรรม (Literature)  
 งานเขียนที่แตงขึ้นหรืองานศิลปะ ที่เปนผลงานอันเกิดจากการคิด และจินตนาการ แลว
เรียบเรียง นํามาบอกเลา บันทึก ขับรอง หรือส่ือออกมาดวยกลวิธีตางๆ โดยทั่วไปแลว จะแบง
วรรณกรรมเปน 2 ประเภท คือ วรรณกรรมลายลักษณ คือวรรณกรรมที่บันทึกเปนตัวหนังสือ และ
วรรณกรรมมุขปาฐะ อันไดแกวรรณกรรมที่เลาดวยปาก ไมไดจดบันทึก ดวยเหตุนี้ วรรณกรรมจึงมี
ความหมายครอบคลุมกวาง ถึงประวัติ นิทาน ตํานาน เร่ืองเลา ขําขัน เร่ืองสั้น นวนิยาย บทเพลง 
คําคม เปนตน วรรณกรรมเปนผลงานศิลปะที่แสดงออกดวยการใชภาษา เพื่อการสื่อสารเรื่องราว
ใหเขาใจระหวางมนุษย ภาษาเปนสิ่งที่มนุษยคิดคน และสรางสรรคข้ึนเพื่อใชส่ือความหมาย 
เร่ืองราวตาง ๆ ภาษาที่มนุษยใชในการสื่อสารไดแก 1. ภาษาพูด โดยการใชเสียง 2. ภาษาเขียน 
โดยการใชตัวอักษร ตัวเลข สัญลักษณ และภาพ    3. ภาษาทาทาง โดยการใชกิริยาทาทาง หรือ
ประกอบวัสดุอยางอื่น ความงามหรือศิลปะในการใชภาษาขึ้นอยูกับ การใชภาษาใหถูกตอง 
ชัดเจน และ เหมาะสมกับเวลา โอกาส และบุคคล นอกจากนี้ ภาษาแตละภาษายังสามารถปรุง
แตง ใหเกิดความเหมาะสม ไพเราะ หรือสวยงามได นอกจากนี้ ยังมีการบัญญัติคําราชาศัพท คํา
สุภาพ ข้ึนมาใชไดอยางเหมาะสม แสดงใหเห็นวัฒนธรรมที่เปนเลิศทางการใชภาษาที่ควรดํารง
และยึดถือตอไป ผูสรางสรรคงานวรรณกรรม เรียกวา นักเขียน นักประพันธ หรือ กวี (Writer or 
Poet) วรรณกรรมไทย แบงออกได 2 ชนิด คือ  รอยแกว เปนขอความเรียงที่แสดงเนื้อหา เร่ืองราว
ตาง ๆ  รอยกรอง เปนขอความที่มีการใชคําที่สัมผัส คลองจอง ทําใหสัมผัสไดถึงความงามของ
ภาษาไทย รอยกรองมีหลายแบบ คือ โคลง ฉันท กาพย กลอน และราย 
 5. คีตกรรม (Music) 
 หรือดนตรี คือ เสียงที่จัดเรียงอยางเปนระเบียบ และมีแบบแผนโครงสราง เปนรูปแบบของ
กิจกรรมเชิงศิลปะของมนุษยที่เกี่ยวของกับเสียง โดยดนตรีนั้นแสดงออกมาในดานระดับเสียง (ซึ่ง
รวมถึงทวงทํานองและเสียงประสาน) จังหวะ และคุณภาพเสียง (ความตอเนื่องของเสียง พื้นผิว
ของเสียง ความดังคอย) ดนตรีนั้นสามารถใชในดานศิลปะหรือสุนทรียศาสตร การสื่อสาร ความ
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บันเทิง รวมถึงใชในงานพิธีการตางๆ ดนตรีไทย เปนศิลปะแขนงหนึ่งของไทย ไดรับอิทธิพลมาจาก 
ประเทศตาง ๆ เชน อินเดีย จีน อินโดนีเซีย และอ่ืน ๆ เครื่องดนตรีมี 4 ประเภท  
 1. ดีด ซึ่งประกอบดวย จะเข  กระจับป เตา พิณ ซึง   
 2. สี ซึ่งประกอบดวย ซอดวง ซอสามสาย ซออู  สะลอ ซอแฝด ซอกันตรึม 
 3. ตี  ซึ่งประกอบดวย กรับ ระนาด ฆอง ขิม ฉาบ ฉ่ิง กลอง 
 4. เปา ซึ่งประกอบดวย ขลุย  ป 
 ลักษณะการประสานเสียงของดนตรีไทยตามแบบโบราณนั้น ใชหลัก อาศัยสีเสียง (Tone 
color) ของเครื่องดนตรีเปนเครื่องแยกแตละแนวทํานอง คือใหเครื่องดนตรีแตละชิ้นประสานเสียง
กันแบบแนวนอน คือใหเสียงลูกตกตรงกัน มากกวาประสานแบบแนวตั้งที่อาศัยคอรด (chord) 
เปนพื้นฐานหลักตามแบบสากล ลีลาเครื่องดนตรีไทย หมายถึงทวงทาหรือทวงทํานองที่เครื่อง
ดนตรีตางๆไดบรรเลงออกมา สําหรับลีลาของเครื่องดนตรีไทยแตละเครื่องที่เลนเปนเพลงออกมา 
บงบอกถึงคุณลักษณะและพื้นฐานอารมณที่จากตัวผูเลน เนื่องมาจากลีลาหนทางของดนตรีไทย
นั้นไมไดกําหนดกฏเกณฑไวตายตัวเหมือนกับดนตรีตะวันตก หากแตมาจากลีลาซึ่งผูบรรเลงคิด
แตงออกมาในขณะเลน เพราะฉะนั้นในการบรรเลงแตละครั้งจึงอาจมีทํานองไมซ้ํากัน แตยังมี 
ความไพเราะและความสอดคลองกับเครื่องดนตรีอ่ืนๆอยู ดนตรีไทยมักเลนเปนวงดนตรี มีการแบง
ตามประเภทของการบรรเลงที่เปนระเบียบมาแตโบราณกาลจนถึงปจจุบันเปน 3 ประเภท คือ 
 วงปพาทย ประกอบดวยเครื่องตีเปนสําคัญ เชน ฆอง กลอง และมีเครื่องเปาเปนประธาน
ไดแก ป นอกจากนั้นเปนเครื่อง วงปพาทยยังแบงไปไดอีกคือ วงปพาทยชาตรี,วงปพาทยไมแข็ง,วง
ปพาทยเครื่องหา,วงปพาทยเครื่องคู,วงปพาทยเครื่องใหญ,วงปพาทยไมนวม,วงปพาทยมอญ,วงป
พาทยนางหงส 
 วงเครื่องสาย เครื่องสาย ไดแก เคร่ืองดนตรี ที่ประกอบดวยเครื่องดนตรีที่มีสายเปน
ประธาน มีเคร่ืองเปา และเครื่องตี เปนสวนประกอบ ไดแก ซอดวง ซออู จะเข เปนตน ปจจุบันวง
เครื่องสายมี 4 แบบ คือ วงเครื่องสายเครื่องเดี่ยว,วงเครื่องสายเครื่องคู,วงเครื่องสายผสม,วง
เครื่องสายปชวา 
 วงมโหรี ในสมัยโบราณเปนคําเรียกการบรรเลงโดยทั่วไป เชน "มโหรีเครื่องสาย" "มโหรีป
พาทย" ในปจจุบัน มโหรี ใชเปนชื่อเรียกเฉพาะวงบรรเลงอยางหนึ่งอยางใดที่มีเครื่อง ดีด สี ตี เปา 
มาบรรเลงรวมกันหมด ฉะนั้นวงมโหรีก็คือวงเครื่องสาย และวงปพาทย ผสมกัน วงมโหรีแบงเปน 
วงมโหรีเครื่องสี่,วงมโหรีเครื่องหก,วงมโหรีเครื่องเดี่ยว หรือ มโหรีเครื่องเล็ก,วงมโหรีเครื่องคู 
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2.14 วัฒนธรรมไทย  
 โดยทั่วไปหมายถึง รูปแบบของกิจกรรมมนุษยและโครงสรางเชิงสัญลักษณที่ทําให
กิจกรรมนั้นเดนชัดและมีความสําคัญ วิถีการดําเนินชีวิต ซึ่งเปนพฤติกรรมและสิ่งที่คนในหมูผลิต
สรางขึ้น ดวยการเรียนรูจากกันและกัน และรวมใชอยูในหมูพวกของตน วัฒนธรรมสวนหนึ่ง
สามารถแสดงออกผาน ดนตรี วรรณกรรม จิตรกรรม ประติมากรรม การละครและภาพยนตร แม
บางครั้งอาจมีผูกลาววาวัฒนธรรมคือเร่ืองที่วาดวยการบริโภคและสินคาบริโภค เชน วัฒนธรรม
ระดับสูง วัฒนธรรมระดับตํ่า วัฒนธรรมพื้นบาน หรือวัฒนธรรมนิยม เปนตน แตนักมานุษยวิทยา
โดย ทั่วไปมักกลาวถึงวัฒนธรรมวา มิไดเปนเพียงสินคาบริโภค แตหมายรวมถึงกระบวนการในการ
ผลิตสินคาและการใหความหมายแกสินคานั้น ๆ ดวย ทั้งยังรวมไปถึงความสัมพันธทางสังคมและ
แนวการปฏิบัติที่ทําใหวัตถุและกระบวนการผลิตหลอมรวมอยูดวยกัน ในสายตาของนัก
มานุษยวิทยาจึงรวมไปถึงเทคโนโลยี ศิลปะ วิทยาศาสตรรวมทั้งระบบศีลธรรม วัฒนธรรมใน
ภูมิภาคตาง ๆ อาจไดรับอิทธิพลจากการติดตอกับภูมิภาคอื่น เชน การเปนอาณานิคม การคาขาย 
การยายถิ่นฐาน การสื่อสารมวลชนและศาสนา อีกทั้งระบบความเชื่อ ไมวาจะเปนเรื่องศาสนามี
บทบาทในวัฒนธรรมในประวัติศาสตรของมนุษยชาติมาโดยตลอด 
 วัฒนธรรมไทย  หมายถึง วิถีแหงการดํารงชีวิตของคนในสังคมนั้นๆ  นับ ตั้งแตการดํารงชี
วิติในแตละวัน การกิน การอยู การแตงกาย การพักผอน การทํางาน การจราจรการขนสง การ
แสดงอารมณ การอยูรวมกันเปนหมูคณะ ซึ่งวิถีชีวิตนั้น เร่ิมมาจากการที่มีตนแบบ อาจจะเปนตัว
บุคคลแลวมีคนสวนใหญ หรือประชาชนสวนใหญมีความเห็นดวยและ ปฏิบัติสืบทอดกันมา โดย
ส่ิงนั้นตองเปนสิ่งที่ดีงามเพื่อดํารงไวซึ่ง วัฒนธรรมไทย ตราบจบชั่วลูกชั่วหลาน เราสามารถแบง
ประเภทของวัฒนธรรมไดเปน 
 - วัฒนธรรมทางภาษา ซึ่งก็หมายถึงสําเนียงการพูด ภาษาพูดรวมถึงการ เขียนดวย 
 - วัฒนธรรมทางวัตถุ ซึ่งก็คือยวดยานพาหนะ ที่อยูอาศัย ที่มนุษยสรางขึ้นเพื่อใชเปนสิ่ง
อํานวยความสะดวกสบายใหกับชีวิตประจําวัน นั่นเอง 
 - วัฒนธรรมทางจิตใจ เชนศาสนา ความเชื่อ ศีลธรรม จริยธรรม ที่มนุษยใชเปนเครื่องยึด
เหนี่ยวจิตใจ 
 - วัฒนธรรมทางจารีตและขนบธรรมเนียมประเพณี  เชน การทักทายดวยการไหว มารยาท
การกิน การเดิน การแตงกาย ประเพณีแตงงานเปนตน 
 - วัฒนธรรมทางสุนทรียะ ซึ่งก็ไดแกศิลปะสาขาตางๆ ที่มีความไพเราะ ความสวยงาม เชน 
นาฏศิลป จิตรกรรม ดนตรี การแสดงตางๆ เปนตน 
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