
บทท่ี 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การประยุกต์ความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการน าโปรแกรม 

GSP มาใช้เพ่ือการออกแบบศิลปะเส้นด้าย ท าได้อย่างมีประสิทธิภาพ มากกว่าการออกแบบด้วยมือ
มากไม่ว่าจะเป็นในเรื่อง ความสะดวกรวดเร็ว และสามารถเลือกสีสันได้อย่างสวยงาม ท าให้การ
ออกแบบศิลปะเส้นด้ายเป็นไปอย่างมีระบบ สามารถออกแบบเพียงครั้งเดียว แต่ขึ้นลายหลายๆใบได้ 
รวมไปถึงสามารถถ่ายทอดความรู้ที่ได้ไปยังชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

1. สามารถน าความรู้ด้านคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้ในการออกแบบศิลปะ
เส้นด้ายโดยใช้โปรแกรม GSP ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

     2. สามารถน าความรู้ที่ได้ไปถ่ายถอดให้กับชุมชน ชุมชน ต.บางคนที จ.สมุทรสงคราม 
 

5.2 ข้อเสนอแนะ 
1. น าความรู้ที่ได้ไปต่อยอดกับงานอื่น เช่น การออกแบบศิลปะเส้นด้าย บนเครื่องประดับโดย

ใช้โปรแกรม GSP 
2. น าไปต่อยอดสร้างอาชีพ โดยการท าศิลปะเส้นด้ายขายเพ่ิมรายได้ หรือเป็นอาชีพเสริมได้ 
3. ยกระดับความรู้ของชุมชนอ่ืนๆด้วย เช่น พ้ืนที่ต าบลข้างเคียง 
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