
 
 

บทท่ี 1 
 
 

บทน า 
  
1.1 ความเป็นมา 
 
 

ปัจจุบันเทคโนโลยีการถ่ายภาพนั้นมีประสิทธิภาพมากขึ้น ขนาดของภาพมีขนาดใหญ่มาก
ยิ่งขึ้นเนื่องจากจ านวนพิกเซล (pixel) ภายในภาพ มีจ านวนมากขึ้นตามคุณสมบัติของกล้องถ่ายภาพ 
ไม่ว่าจะเป็นกล้องดีเอสแอลอาร์ (DSLR) กล้องมิลเลอร์เลส (Mirrorless) หรือกล้องถ่ายภาพบน
โทรศัพท์มือถือ ซึ่งสิ่งที่ตามมาท าให้การตกแต่งภาพถ่ายนั้นใช้พลังในการประมวลผลมากขึ้นเนื่องจาก
ปริมาณข้อมูลมีมากขึ้นตามขนาดของภาพ และส่งผลให้เวลาในการประมวลผลสูงขึ้นตามไปด้วย 

การพัฒนาโปรแกรมปกตินั้นจะไม่สามารถดึงทรัพยากรมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพเพราะ
การพัฒนาโปรแกรมปกตินั้นจะใช้ซีพียู (CPU : Central Processing Unit) เพียง 1 แกน (core) 
แม้ว่าปัจจุบันจะมีการพัฒนาให้มีซีพียูมีหลายแกนก็ตาม ดังนั้นวิธีการที่จะเพ่ิมประสิทธิภาพของ
ซอฟต์แวร์นั้นจะต้องมีการพัฒนาซอฟต์แวร์ให้มีการท างานแบบขนาน เพ่ือน าเอาทรัพยากรที่ไม่ได้
ท างานไม่ว่าจะเป็น แกนอ่ืน ๆ ของซีพียู จีพียู หรือหน่วยประมวลผลร่วม (Co-processor) เพ่ือเร่ง
ความเร็วในการท างานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยการเร่งความเร็วนั้นสามารถท าได้โดยการ
พัฒนาโปรแกรมให้มีการท างานแบบขนานแบบข้อมูล (Data Parallelism) ซึ่งเป็นการสร้างเธรดให้มี
จ านวนเท่ากับข้อมูลที่มีอยู่ ซึ่งข้อมูลในที่นี้คือพิกเซลทั้งหมดภายในภาพ หากจ านวนพิกเซลในภาพมี
จ านวนมากจะท าให้ปริมาณข้อมูลมีมากขึ้น และท าให้การท างานแบบอนุกรม (Sequential) ใช้เวลา
มากขึ้น 

ในปัจจุบันผู้ผลิตชิปประมวลผลได้มีการน าเอาจีพียู (GPU : Graphics Processing Units) 
เข้าไปรวมอยู่กับชิปซีพียู ซึ่งจีพียูโดยปกติแล้วจะมีหน้าที่ในการค านวณภาพกราฟฟิกส์ ซึ่งจะไม่มีการ
ใช้งานในการค านวณปกติ ท าให้ไม่ได้น าเอาทรัพยากรมาใช้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งท าให้นักพัฒนา
สามารถน าเอาการประมวลผลที่มีปริมาณมากเช่น การประมวลผลภาพ เข้ามาใช้ในการประมวลผล
บนจีพียู เพ่ือให้ความเร็วของการท างานที่ใช้น้อยลง โดยมีการน าเอาโอเพนซีแอล (OpenCL : Open 
Computing Language) ซึ่งเป็นไลบรารีที่ใช้ในการพัฒนาโปรแกรมให้มีการค านวณแบบขนาน 

จากการศึกษาพบว่าในปัจจุบันมีผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเร็ว ซึ่งท าให้เทคโนโลยี
เว็บนั้นเข้ามามีส่วนในการด ารงชีวิตในปัจจุบันของมนุษย์ ดังนั้นการท าเว็บแอปพลิเคชัน (Web 
Application) จึงท าให้เกิดความสะดวกในการใช้งานกว่าการใช้ แอปพลิเคชัน (Application) ที่ติดตั้ง
ได้ในเครื่องทั่วไป และสามารถใช้งานได้บนหลายแพลตฟอร์ม (Platform) ดังนั้นการน าเอาเว็บแอป
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พลิเคชันมามีส่วนร่วมในการสร้างโปรแกรมในการตกแต่งภาพ ท าให้เกิดความสะดวกต่อผู้ใช้งาน และ
สามารถท างานได้ทุกอุปกรณ์ ท าให้สามารถปฏิบัติงานต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 
 
1.2 ความมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์
 
 
 1.2.1 เพื่อทดสอบวิธีการในการประมวลผลภาพทางด้านเวลาโดยใช้ซีพียูบนหน้าเว็บ 
 1.2.2 เพ่ือสร้างโปรแกรมตัดต่อภาพบนเว็บ 
 1.2.3 เพ่ือเลือกวิธีการในการประมวลผลภาพที่เหมาะสมในการพัฒนาให้มีการท างานแบบ
ขนาน 
 1.2.4 เพ่ือน าเอาวิธีการในการประมวลผลภาพที่ เหมาะสม ไปพัฒนาให้สามารถท างานแบบ
ขนานบนเว็บด้วยเว็บซีแอลได้ 
 1.2.5 เพื่อเร่งความเร็วโปรแกรมตัดต่อภาพบนเว็บด้วยเว็บซีแอล 
 
 
1.3 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 
 
 1.3.1 สามารถน าเอาซอฟต์แวร์ดังกล่าวไปใช้ในการปรับแต่งภาพบนอินเทอร์เน็ตได้ 
 1.3.2 ซอฟต์แวร์ที่ได้สามารถดึงเอาทรัพยากรในการประมวลผลมาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.3.3 สาขาวิชามีโปรแกรมที่เป็นกรณีศึกษาในการเรียนการสอน ท าให้นักศึกษาสามารถ
พัฒนาโปรแกรมได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 1.3.4 น าผลงานวิจัยที่ได้ไปเผยแพร่ในการประชุมวิชาการ 
 
 
1.4 ขอบเขตของงานวิจัย 
 
 
 1.4.1 ซอฟต์แวร์ในการตัดต่อภาพบนเว็บที่มีการน าเอาจีพียูมาช่วยในการประมวลผล 
 1.4.2 ซอฟต์แวร์ที่มีประสิทธิภาพในการท างานสูงกว่า ซอฟต์แวร์ที่มีการท างานด้วยซีพียู
ปกต ิ
 1.4.3 ซอฟต์แวร์สามารถประมวลผลได้อย่างถูกต้องเทียบเท่ากับซอฟต์แวร์ปกติ 
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1.5 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
 
ตารางท่ี 1.1 ขั้นตอนการด าเนินงานในแต่ละช่วงเวลา สถานที่ รูปแบบด าเนินการ และเป้าหมาย 
 

กิจกรรม ช่วงเวลา สถานที ่ รูปแบบด าเนินการ เป้าหมาย 
1.ศึกษาข้อมูลพื้นฐาน

และงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง 

ธ.ค. 57 มรภ.สวน
สุนันทา 

งานวิจัย/เอกสาร/
ต ารา/เว็บไซต์ 

ได้ข้อมูลพื้นฐานในการ
ค านวณแบบขนาน 

2. เก็บข้อมูลภาพที่
น ามาใช้ทดลองจริง 

ม.ค. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

เก็บข้อมูลภาพ 
เพื่อน ามาใช้ท า

วิจัย 

ได้ภาพหลากหลาย
รูปแบบ เพื่อใช้เป็น
ข้อมูลในการทดลอง 

3. เลือกใช้อุปกรณ์ 
และ เลือก วิเคราะห์ 

และทดสอบซอฟต์แวร์
ต้นฉบับ 

มี.ค. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

เลือก/วิเคราะห์ 
และทดสอบ
ซอฟต์แวร์ 

ได้ซอฟต์แวร์ที่เหมาะสม
กับการอนุมานแฮปโพล
ไทป์ที่มีความสามารถสูง 

4.ค้นหาบริเวณค านวณ
สูงภายในซอฟต์แวร์ 
วิเคราะห์การท างาน

อย่างละเอียด 

เม.ย. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

ทดสอบ/วิเคราะห์
ซอฟต์แวร์ 

ได้บริเวณที่ค านวณสูง
ภายในซอฟต์แวร์ 

5.ออกแบบอัลกอริทึม
ในการแบ่งงานแบบ

ขนาน 

มิ.ย. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

ออกแบบ
อัลกอริธึม  

ได้อัลกอริธึมในการแบ่ง
งานแบบขนาน 

6.พัฒนาและทดสอบ
ประสิทธิภาพในการ

ท างาน 

ก.ค. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

ทดสอบการ
ท างาน 

ได้ผลและประสิทธิภาพ
ในการท างาน และ

ซอฟต์แวร์ที่มีการท างาน
บนจีพียู 

7.สรุปผล เตรียม
ต้นฉบับ เพื่อส่งตีพิมพ์ 

ส.ค. 58 มรภ.สวน
สุนันทา 

แบบประเมิน/คู่มือ 
รูปเล่ม 

ได้งานวิจัยท่ีได้รับการ
ตีพิมพ์ และรายงานวิจัย 

 


