
 
 

บทท่ี 5 
 
 

สรุปผลการวิจัย 
  
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 
 ในงานวิจัยดังกล่าว ได้มีการพัฒนาอัลกอริธึมในการประมวลผลภาพ ได้แก่ Brightness 
Inversion Desaturation Posterize Contrast และ Threshold มาพัฒนาให้มีการประมวลผลแบบ
ขนานโดยใช้เว็บซีแอล จากนั้นทดสอบเวลาในการประมวลผลภาพบนซีพียูหลายแกน หน่วย
ประมวลผลกราฟิกร่วม หน่วยประมวลผลกราฟิกแยก ซึ่งผลลัพธ์ที่ได้อัลกอริธึมส่วนใหญ่ใช้เวลาใน
การประมวลผลน้อยลง และฟังก์ชัน Posterize ใช้เวลาในการประมวลผลภาพมากกว่า 2 เท่าบน
หน่วยประมวลผลกราฟิกแยกท่ีภาพขนาด 5000x2667 พิกเซล 
 จากการวิจัยจะพบว่าในการพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือให้เวลาที่ใช้ในการประมวลผลลดลงนั้น สิ่ง
ที่ส าคัญที่สุดคือการออกแบบอัลกอริธึม หากอัลกอริธึมที่ใช้มีความซับซ้อน และสามารถน ามา
ประมวลผลแบบขนานได้ ควรจะมีการพัฒนาให้มีการประมวลผลแบบขนาน เนื่องจากสถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบันออกแบบมาให้มีการท างานแบบขนาน และหากมีปริมาณข้อมูลมากเพียงพอก็
ควรจะน าไปประมวลผลบนหน่วยประมวลผลกราฟิก เพ่ือให้สามารถดึงทรัพยากรที่มีอยู่ในเครื่องมาใช้
ให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด 
  
 
5.2 ข้อเสนอแนะ 
 
  
 ในการพัฒนาซอฟต์แวร์ที่มีการท างานบนหน่วยประมวลผลกราฟิกนั้น ควรมีการวิเคราะห์
ปริมาณงาน และอัลกอริธึมของซอฟต์แวร์ที่น ามาพัฒนาเสียก่อน เนื่องจากหาก ปริมาณงาน หรือ
อัลกอริธึมของซอฟต์แวร์นั้น มีขนาดเล็ก หรือความซับซ้อนน้อย ไม่เพียงพอ อาจจะท าให้การท างาน
บนหน่วยประมวลผลกราฟิก ท างานได้ช้ากว่าการประมวลผลบน ซีพียูเพียงแค ่1 แกน 
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5.3 งานที่สามารถน าไปต่อยอดได้ในอนาคต 
 
 
 งานนี้สามารถพัฒนาต่อได้ โดยการน าเอาอัลกอริธึมในการประมวลผลภาพอ่ืน ๆ มาพัฒนา
ให้มีการท างานแบบขนานบนเว็บซีแอล ซึ่งควรจะมีการวิเคราะห์อัลกอริธึมเสียก่อน จึงน ามาพัฒนา 
เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการใช้งานทรัพยากรภายในเครื่องคอมพิวเตอร์สูงที่สุด 


