
 
บทที่  1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 

ประเทศไทยประชาชนส่วนใหญ่นับถือศาสนาพุทธ โดยมีวัดเป็นสถานที่ชุมนุมส าคัญ ของ
พุทธศาสนาสนิกชน เป็นสถานที่ที่เป็นศูนย์กลางของพุทธศาสนา โดยวัดหลวงหรือพระอารามหลวงซึ่ง
เป็นวัดที่พระมหากษัตริย์ทรงสร้างหรือพระบรมวงศานุวงศ์ทรงสร้างหรือทรงบูรณปฏิสังขรณ์ หรือมี
ผู้สร้างน้อมเกล้าน้อมกระหม่อมถวายเป็นวัดหลวง และวัดที่ราษฎรสร้าง หรือบูรณปฏิสังขรณ์ และขอ
พระราชทานให้ทรงรับไว้เป็นพระอารามหลวง โดยพระอารามหลวงแบ่งออกเป็น 3 ชั้น คือ ชั้นเอก 
ชั้นโท และชั้นตรี ที่มีความส าคัญแตกต่างกันไปนั้น นอกจากนี้อิทธิพลของพุทธศาสนาเป็นปัจจัย
ส าคัญในการก าหนดวิถีชีวิตของชาวไทยโดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นแหล่งรวบรวมภูมิปัญญาทางด้านศิลป
วิทยาการ โดยเฉพาะภาพจิตรกรรมฝาผนังภายในพระอุโบสถของแต่ละวัดที่มีการบบอกเล่าเรื่องราว 
การใช้สี การวางต าแหน่งภาพที่แตกต่างกัน ถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและศิลปกรรมที่มีมาแต่ใน
อดีตรวมทั้งเป็นหลักฐานทางประวัติศาสตร์ที่ก าหนดมาจากผลแห่งอิทธิพลทางสังคม ความเชื่อและ
ศาสนา ซึ่งได้รับการกลั่นกรองและสร้างสรรค์ออกมาจากภูมิปัญญาอันเป็นการแสดงออกถึงความ
เจริญของคนในชาติ จิตรกรรมไทยในอดีตส่วนใหญ่เป็นเรื่องราวทางพุทธศาสนาที่สะท้อนให้เห็นถึงวิถี
ชีวิต ความเป็นอยู่และเหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์ ดังนั้นภาพจิตรกรรมไทยจึงมีคุณค่าทั้งทางด้าน
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรมและคติความเชื่อและความศรัทธาในเรื่องศาสนา รวมทั้งสถาปัตยกรรมที่
เกี่ยวเนื่องด้วยพุทธศาสนาในประเทศไทย เช่น ผนังโบสถ์ วิหาร หรือศาสนสถาน ซึ่งจะมีภาพเขียน
แสดงเรื่องราวไว้เป็นเหมือนบันทึกทางประวัติศาสตร์ ภาพจิตรกรรมที่เขียนขึ้นเหล่านี้มีจุดประสงค์
เพื่อถ่ายทอดเรื่องราวที่เกิดขึ้นในยุคสมัยนั้นๆหรือเป็นการถ่ายทอดเรื่องราวความเชื่อเกี่ยวกับศาสนา
โดยเฉพาะอย่างยิ่งพุทธศาสนา ที่จะมีการกล่าวถึงพระพุทธประวัติ ชาดก และวัฒนธรรม ประเพณี
ของคนไทยที่เกี่ยวข้องกับการนับถือศาสนาพุทธ ซึ่งนับได้ว่าเป็นแหล่งความรู้ทั้งทางศิลปวัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร์และพระพุทธศาสนาที่มีคุณค่าอย่างยิ่งโดยได้รับความสนใจทั้งจากชาวไทยและ
ชาวต่างชาติเป็นจ านวนมาก  ทั้งนี้ภาพจิตรกรรมฝาผนังที่มีคุณค่าในประเทศไทยนั้นอยู่อย่างกระจัด
กระจายโดยเฉพาะภาพจิตรกรรมฝาผนังที่ปรากฏภายในพระอารามหลวงซึ่งถือเป็นวัดส าคัญของ
ประเทศและมีคุณค่ารวมทั้งข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับภาพจิตรกรรมฝาผนังยังไม่มีการเก็บรวบรวมไว้เป็น
ศูนย์กลางและยังขาดการอธิบายให้ความรู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของภาพ ความหมายของภาพ 
เทคนิคการวาดภาพให้กับผู้สนใจทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศ ประกอบกับสื่อที่ เกี่ยวกับ
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ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นไทยด้านจิตรกรรมฝาผนังในปัจจุบันนั้นดูจะห่างไกลกับ
สังคมไทยในปัจจุบันมาก เพราะที่พบเห็นมักจะเป็นต าราหรือเอกสารทางวิชาการหรือไม่ก็หนังสือ
ภาพถ่ายเท่านั้น ดังนั้นการรวบรวมภาพจิตรกรรมของที่ส าคัญของไทยให้อยู่ร่วมกันและสามารถ
สื่อสารให้แก่ผู้ที่ชมภาพได้รับรู้ถึงเรื่องราวของภาพจิตรกรรมไทย จึงเห็นว่าจะเป็นประโยชน์แก่คนรุ่น
หลังให้ได้ท าการศึกษากันต่อไปในอนาคต 

จากความส าคัญและปัญหาดังที่กล่าวข้างต้น การน าระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual  
museum) มาเป็นศูนย์กลางในการเก็บรวบรวมภาพจิตรกรรมฝาผนังในเขตพระอารามหลวงชั้นเอก
เพื่อเผยแพร่ความรู้ ความหมาย เรื่องราวและสถานที่ตั้งของภาพ โดยพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงนี้ ได้น า
ระบบการน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้กับการจัดแสดงจิตรกรรมฝาผนัง ซึ่งจะท าให้ผู้เข้า
ชมรู้สึกเสมือนเดินเข้ามาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ในรูปแบบ 3 มิติ ที่เก็บรวบรวมภาพจิตรกรรมฝาผนัง
ปรากฏในพระอารามหลวงชั้นเอกเอาไว้ โดยจะเป็นแหล่งข้อมูลที่ให้ความรู้  อีกทั้งยังสามารถดึงดูดให้
ผู้ที่สนใจเดินทางไปเยี่ยมชมภาพจิตรกรรมดังกล่าว ณ สถานที่จริงต่อไปได้ รวมทั้งสามารถท าให้
บุคคลทั่วไปมีความรู้ความเข้าใจและหันมาสนใจศึกษาเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านจิตรกรรมมาก
ยิ่งขึ้น โดยระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงที่ท าขึ้นในงานวิจัยนี้ เป็นระบบพิพิธภัณฑ์ เสมือนจริงที่
ด าเนินการขยายผลงานวิจัยจากระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงต้นแบบด้านจิตรกรรมฝาผนังของพระ
อารามหลวงชั้นเอก เพื่อจัดเป็นศูนย์กลางรวบรวมและจัดแสดงภาพจิตรกรรมฝาผนังของไทย พร้อม
ทั้งสามารถน าไปขยายขอบเขตการจัดเก็บภาพและรวบรวมข้อมูลภาพจิตกรรมฝาผนังของไทยให้
ครบถ้วนสมบูรณ์ต่อไปในวงกว้างได ้

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1.2.1 เพื่อสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือนทีน่ าเสนอเกี่ยวกับจิตรกรรมฝาผนัง 
1.2.2 เพื่อน าเสนอภาพจิตรกรรมฝาผนังและข้อมลูที่เกี่ยวข้องในเขตพระอารามหลวงช้ันเอก 
1.2.3 เพื่อเป็นศูนย์กลางในการเก็บรวบรวมภาพจิตรกรรมฝาผนงัและข้อมูลที่เกี่ยวข้องในพระ

อารามหลวงช้ันเอก 
1.3 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
1.3.1 สามารถเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านจิตรกรรมฝาผนังและข้อมูลที่เกี่ยวข้องในพระอาราม

หลวงชั้นเอกด้วยระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนผ่านระบบออนไลน์ให้กับคนไทยและคนต่างชาติได้
ศึกษาข้อมูล 

1.3.2 สามารถเผยแพร่ศิลปวัฒนธรรมไทยและภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านจิตรกรรมฝาผนังรวมทั้ง
เป็นอีกช่องทางในการส่งเสริมการท่องเที่ยว 
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1.4  ขอบเขตกำรวิจัย 
งานวิจัยนี้ศึกษารวบรวมภาพและข้อมูลจิตรกรรมฝาผนังของไทยในบริเวณพระอาราม

หลวงชั้นเอก ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล โดยน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการน าเสนอ
ในรูปแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (Virtual Museum) เพื่อเป็นศูนย์กลางในการให้ความรู้และข้อมูล
ให้กับผู้สนใจ รวมถึงรวบรวมเนื้อหาภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เกี่ยวข้องกับจิตรกรรมฝาผนัง และเป็นระบบ
ต้นแบบเพื่อน าไปขยายขอบเขตการเก็บรวบรวมข้อมูล ภาพจิตรกรรมฝาผนังไทยให้ครบถ้วนสมบูรณ์
ต่อไป 
1.5  ขั้นตอนกำรด ำเนินกำรวิจัย 
 ในงานวิจัยนี้สามารถแบ่งขั้นตอนในการด าเนินการวิจัยออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังน้ี 

1. เก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่เกี่ยวขอ้ง  
2. ตรวจสอบเนื้อหาวิธีการน าเสนอเนื้อหาแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไข 
3. ออกแบบสื่อในรูปแบบของพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual Museum)  
4. ทดสอบสื่อพิพิธภัณฑ์เสมือน (Virtual Museum) และวิเคราะห์ผลการทดสอบ 
5. สรุปผลการวิจยั 

 
1.6    เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 

1.6.1.ซอฟต์แวร์ (Software) 
• Autodesk 3D Max 
• Render Engine V-ray 1.5 หรือโปรแกรมที่มีคุณสมบัติใกล้เคียง 
• Macromedia Flash 
• Adobe Photoshop 

 1.6.2.  ฮำร์ดแวร์ (Hardware) 
• เครื่องคอมพิวเตอร์ 
• การแสดงผลทางหน้าจอภาพ 17 น้ิว 
• Sound Card: On Board 
• Graphic Card 

1.6.3 ข้อมูล 
     •    ศลิปวัฒนธรรมท้องถิ่น จิตรกรรมฝาผนังบนเกาะของพระอารามหลวงชั้น

เอก ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล 
1.7 ค ำส ำคัญ (keywords)  
       ระบบพิพิธภัณฑ์เสมือน, จิตรกรรมฝาผนัง, ภูมิปัญญาท้องถิ่น, พระอารามหลวงชั้นเอก 
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1.8 ระยะเวลำท ำกำรวิจัย และแผนกำรด ำเนินงำนตลอดโครงกำรวิจัย 
ตารางที่ 1-1 ระยะเวลาด าเนินการโครงการ 12 เดือน 

กิจกรรม 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
ศึกษาหาข้อมูลด้าน
วิชาการและงานวิจัย
ที่เกี่ยวข้อง 

            

ออกแบบและพัฒนา
ระบบเพื่อทดลอง 

            

ทดลองและเกบ็ผล
การทดลอง 

            

วิเคราะห์ผลการ
ทดลองและสรปุผล
การทดลอง 

            

จัดท ารายงานฉบับ
สมบูรณ ์

            

1.9 กรอบแนวควำมคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1-1 กรอบแนวความคิด 

โครงสร้ำงระบบ
พิพิธภณัฑ์เสมือนจริง 

- ภาพจิตรกรรมฝาผนัง 
- สื่อมัลติมีเดีย 

โครงสร้ำงเว็บไซตด้์วย 
- ข้อมูลจิตรกรรมฝาผนัง 
- ระบบสมัครสมาชิก 
- การเชือมต่อกับระบบ
เครือข่ายสังคม 

 

การเผยแพรภู่มิปัญญา
ท้องถิ่นด้านจิตรกรรมฝา

ผนังในพระอารามหลวงชั้น
เอก 


