
บทที่ 5 
สรุป อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

งานวิจัยการพัฒนาระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนภาพจิตรกรรมฝาผนังไทย โดยมีวัตถุประสงค์ของ
การวิจัยเพื่อสร้างพิพิธภัณฑ์เสมือนที่น าเสนอเกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรมไทย และภูมิปัญญาท้องถิ่น
กรณีศึกษาจิตรกรรมฝาผนังของพระอารามหลวงชั้นเอกด้วยความเป็นจริงเสมือน การศึกษา
ประสิทธิภาพการใช้สื่อพิพิธภัณฑ์เสมือนจิตรกรรมฝาผนังไทยที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ และเผยแพร่ภูมิ
ปัญญาไทยด้านการออกแบบที่อยู่อาศัย ผู้วิจัยได้ท าการจัดล าดับของผลการวิจัยแบ่งขั้นตอนได้ ดังนี้ 

5.1) สรุปผลการวิจัย 
5.2) อภิปรายผล 
5.3) ข้อเสนอแนะ 
5.4) ผลผลิต (Output) ที่เกิดขึ้นในช่วงที่รับทุน 

  
5.1 สรุปผลการวิจัย 
 งานวิจัยการพัฒนาระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจิตรกรรมฝาผนังไทย มีวิธีการด าเนินวิจัยโดย
การศึกษาค้นคว้าจากระบบแนะน าจากแหล่งความรู้หลากหลายสื่อ และน ามาพัฒนาระบบเสมือนจริง
เพื่อเผยแพร่องค์ความรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นด้านการน าเสนอศิลปวัฒนธรรมในรูปแบบภาพวาดฝา
ผนังของพระอารามหลวงชั้นเอกผลจากจากการพัฒนาระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจิตรกรรมฝาผนังนั้น
สามารถเพิ่มองค์ความรู้ด้านจิตรกรรมไทยให้กับผู้ใช้งานได้ ทราบถึงวัดไทยที่เป็นพระอารามหลวงชั้น
เอก รวมทั้งระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถในการคัดกรองข้อมูลเพื่อประมวลผลมาแนะน าต่อผู้ใช้งานให้มี
ความเหมาะสม ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อนเหมาะแก่ผู้ใช้งานทุกวัย อีกทั้งเนื้อหาของเว็บไซต์ทั้งหมดยัง
สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้งาน ระบบสามารถท างานได้อย่างต่อเนื่องและมีประสิทธิภาพจาก
การทดสอบของกลุ่มตัวอย่างซึ่งได้ทดลองใช้งานและสามารถใช้งานได้จริง รูปลักษณ์ของเว็บไซต์มี
ความสวยงามน่าใช้ เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหามากที่สุด แต่จากการพัฒนาเว็บไซต์นั้นยังมี
ส่วนที่ยังไม่สมบูรณ์ในเรื่องของการใช้ระบบค้นหาซึ่งยังไม่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้ ซึ่งงานวิจัยน้ี
ควรได้รับการพัฒนาในเวลาต่อไป  จากข้อเสนอแนะต่าง ๆ จากคณะกรรมการให้ดียิ่งขึ้น 
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5.2 อภิปรายผล 
 
 งานวิจัยการพัฒนาพัฒนาระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจิตรกรรมฝาผนังมีการอธิบายแนวคิดซึ่งดึง
เอาบุคคลซึ่งชื่นชอบในการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับจิตรกรรมฝาผนังของพระอารามหลวงชั้นเอก ซึ่งใน
ปัจจุบันถือว่าระบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจิตรกรรมฝาผนังเป็นที่สนใจของบุคคลทั่วไปซึ่งต้องการใช้บริการ
ที่ตรงกับความต้องการมากที่สุดนั้นเป็นแนวคิดที่ดี แต่ในเรื่องของการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน
ยังขาดความน่าเชื่อถือเพราะเว็บไซต์ได้ออกแบบโดยมีลักษณะของการจ าลองระบบเท่านั้นจึงยังไม่
สามารถดึงดูดผู้ที่สนใจข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาเท่าที่ควรและยังไม่ครอบคลุมควรดึงดูดคนทุกเพศทุก
วัยมากกว่านี ้
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 
ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะบางประการเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาให้ระบบที่สร้างขึ้นและ

โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพดีขึน้ ดังน้ี 

 การพัฒนาการเช่ือมต่อระบบกับเครือข่ายสังคม 

 พัฒนาโปรแกรมให้มีด าเนินการเร็วขึ้น 

 สง่เสริมและเผยแพร่ข้อมูลการใช้งานระบบที่พัฒนาให้เป็นที่รู้จัก 

 การวิจัยนี้เป็นการศึกษาภูมิปัญญาท้องถิ่นให้ประเทศไทยเท่านั้น หากต้องการน าเทคนิคนี้
ไปประยุกต์ใช้จริงจ าเป็นต้องจัดเก็บเนื้อหาของภูมิปัญญาท้องถิ่นในประเทศนั้นเพ่ิมเติม 

 
 
5.4 ผลผลิต (Output) ทีเ่กิดขึ้นในช่วงที่รับทุน 

จากการทดลองที่ได้ผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดท าบทความวิชาการเพื่อเผยแพร่ ในวารวิชาการ 
เรื่อง Virtual Museum System and Web Application of Thai Wisdom for Mural Painting 
of the First Class Royal Temples ในวารสาร International Journal of Advanced 
Computer Research (IJACR) ปรากฏในฐานข้อมูล EBSCO 




