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บทคัดย่อ 

เนื่องจากในประเทศไทยมีบริษัทผลิตแอนิเมชันมากข้ึน จึงมีการศึกษาปัจจัยต่างๆ โดยมีวัตถุประสงค์
เพ่ือศึกษาศักยภาพการผลิตแอนิเมชั่นด้วยโปรแกรม 3 มิติในปัจจุบันเป็นอย่างไร และต้องการบุคลากรท่ีมี
ทักษะความรู้ทางด้านไหน โดยใช้วิธีวิจัยเชิงปริมาณและคุณภาพ การวิจัยเชิงปริมาณใช้แบบสอบถามจาก
บุคลากรงานแอนิเมชั่นในเขตกรุงเทพ จํานวน 50 คน แสดงผลแบบของตารางร้อยละ ส่วนการวิจัยเชิง
คุณภาพ เก็บข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผ ู้ทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ท่าน วิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการอนุมาน  

ผลการวิจัย พบว่า มีการพัฒนาศักยภาพในการผลิต รองรับตลาดภายในและภายนอกประเทศมากข้ึน 
ท้ังทางด้านรายการโทรทัศน์ ภาพยนตร์ โฆษณา และสื่อใหม่เช่น แอพลิเคชั่นมือถือ ส่วนแนวโน้มด้านบุคลากร
มีความต้องการบุคลากรท่ีมีความสามารถในการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีหลากหลาย มีความรับผิดชอบงาน
สูง และทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ด ี
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