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ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

     การจัดการเรียนรู้ในวิชา สุนทรียภาพทางศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย     ก าหนดจุดประสงค์
หลักของการจัดการเรียนรู้  คือ  การพัฒนาผู้เรียนให้สามารถถ่ายทอดความรู้  มีทักษะในการจัด
กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม สามารถผลิตผลงานศิลปะส าหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่  เกิดเจตคติที่ดีทั้งต่อตนเองและต่อวิชาที่เรียน  โดยเน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งจากประสบการณ์การสอนของผู้วิจัยที่ผ่านมาพบว่า ผู้เรียนจ านวนมากคิดว่า
ตนเองไม่มีความถนัดในการออกแบบงานศิลปะ  ไม่มีความมั่นใจในการท างานและท าผลงานได้ไม่ดี  
เนื่องจากเคยได้รับแต่ค่านิยมที่เน้นการเลียนแบบให้ท าตามตัวอย่างเป็นส่วนใหญ่  ผลงานที่ออกมาจึง
มีลักษณะคล้ายๆกัน    ไม่มีความหลากหลายของการริเริ่มผลงานหรือความคิดสร้างสรรค์เท่าที่ควร               
                 ท้ังน้ี  การจดักิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยเป็นกิจกรรมหลกัท่ีมคีวามจ าเป็นในการจดั
ประสบการณ์ให้แก่เด็กปฐมวัย  เพราะเป็นกิจกรรมที่สามารถส่งเสริมพัฒนาการเด็กได้ครบท้ัง 4 ด้าน  
คือ ด้านร่างกาย  อารมณ์  สังคม  และสติปัญญา  ประกอบด้วยกิจกรรมย่อยๆ 6 กิจกรรม  ได้แก่             
การวาดภาพ  การเล่นกับสี  การพับตัดปะด้วยกระดาษ  การพิมพ์  การป้ัน และการประดิษฐ์  ดังนั้น 
หากครูผู้สอนไม่สามารถคิดสร้างสรรค์ออกแบบการจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ ให้เป็นที่น่าสนใจก็อาจจะส่ง  
ผลถึงการจัดการเรียนรู้แก่เด็กปฐมวัยด้วยเช่นกัน  ความคิดสร้างสรรค์จึงมีความส าคัญในการเรียน
ศิลปะและส าคัญต่อครูผู้สอนที่ต้องน าไปถ่ายทอดให้แก่ผู้เรียน ซึ่งความคิดสร้างสรรค์สามารถฝึกฝนได้
ด้วยการให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง และเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นผู้วิจัยจึงได้น ารูปแบบ    
การเรียนการสอนกระบวนการคิดสร้างสรรค์หรือ “ Synecties Instructional Model” ที่เป็นรูปแบบที่
จอยส์ และ  วีล ( Joyce and Weil,1966)  พัฒนาขึ้นจากแนวคิดของกอร์ดอน ( Gorden)   (อ้างถึงใน 
ทิศนา  แขมมณี 2545:250) ที่มีรูปแบบมุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนมาใช้จัดการเรียนรู้เพื่อ
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดใหม่แตกต่างไปจากเดิม และสามารถน าความคิดใหม่ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
รวมถึงการจัด การเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนรู้ในลักษณะ

เป็นกลุ่มย่อยหรือการอภิปรายกลุ่มย่อย(Small Group Discussion)เพื่อให้ได้ทั้งการลงมือปฏิบัติจริง

และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ผลการวิจัยนี้ จะได้แนวทางปรับเปลี่ยนหรือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ออกแบบ 
กิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยได้อย่างหลากหลาย และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์เกิดการเรียนรู้
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อย่างเข้าใจเกิดความพึงพอใจ   และสามารถน าไปปรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
มากขึ้น    
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
                1. เพื่อเสนอแผนการจัดการเรียนรู้วิชาสุนทรียภาพทางศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยด้วย
กระบวนการคิดสร้างสรรค์และการอภิปรายกลุ่ม 
                2. เพื่อศึกษาความสามารถในการออกแบบกิจกรรมศิลปะของผู้เรียน  
                3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการคิด
สร้างสรรค์ร่วมกับการอภิปรายกลุ่มย่อยและทัศนคติที่มีต่อการเรียนวิชาสุนทรียภาพทางศิลปะส าหรับ
เด็กปฐมวัย 

 
สมมติฐานการวิจัย 
                ผู้เรียนที่ได้รับการสอนแบบกระบวนการคิดสร้างสรรค์ร่วมกับการสนทนากลุ่มย่อยสามารถ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยได้อย่างหลากหลายและริเริ่มสร้างสรรค์มากขึ้น 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากร          
                ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่  นักศึกษาชั้นปีที่ 2 แขนงวิชาการศึกษาปฐมวัย คณะ         
ครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาสุนทรียภาพทางศิลปะส าหรับเด็ก
ปฐมวัย  ปีการศึกษา 2553  จ านวน  38 คน 
 
เนื้อหา  
                ขอบเขตของเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการสอนแบบกระบวนการคิดสร้างสรรค์ร่วมกับ           
การสนทนากลุ่มย่อยในหัวข้อ กิจกรรมการวาดภาพ  การเล่นกับสี  การพับตัดปะด้วยกระดาษ         
การพิมพ์  และการประดิษฐ์   
 
ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
                ผู้วิจยัท าการทดลอง ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 2553  ท าการทดลองเป็นระยะเวลา  6 
สัปดาห ์ระหว่างสัปดาห์ที่ 2 ของเดือนกรกฎาคม – สัปดาห์ที่ 2 ของเดือนกันยายน 
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ตัวแปรที่ศึกษา 
                ตัวแปรต้น ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้การสอนแบบกระบวนการคิดสร้างสรรค์และ          
การอภิปรายกลุ่มย่อย 
                ตัวแปรตาม ได้แก่  ความสามารถในการออกแบบกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย          
 
นิยามศัพท์ 
                แผนการสอนแบบกระบวนการคิดสร้างสรรค์   หมายถึง  รูปแบบการสอนที่ผู้วิจัยน าแนว      
การสอนของจอยส์ และวีล ( Joyce and Weil)  ที่ได้พัฒนาขึ้นจากแนวคิดของกอร์ดอน ( Gorden) มี
รูปแบบมุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนมาใช้จัดการเรียนรู้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิดใหม่
เกี่ยวกับการออกแบบกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยท่ีแตกต่างไปจากเดิม 
                การอภิปรายกลุ่มย่อย  หมายถึง การรวมกลุ่มแบบเฉ พาะเจาะจงมีสมาชิก 4  – 8 คน มี                       
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาที่ได้เรียนรู้ไปแล้วตามข้อค าถามที่ก าหนดตามจุดประสงค์
ที่ต้ังไว ้และสรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นข้อสรุปของกลุ่ม 
               การออกแบบกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัย หมายถึง การออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริม
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ที่เกี่ยวกับงานศิลปะต่างๆที่จัดให้แก่เด็กปฐมวัยจ านวน 5 กิจกรรม  ได้แก่       
การวาดภาพ  การเล่นกับสี  การพับตัดปะด้วยกระดาษ  การพิมพ์  และการประดิษฐ์   
             ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  หมายถึง  การออกแบบกิจกรรมส าหรับเด็กปฐมวัยจ านวน 5 
กิจกรรม ที่มีลักษณะแนวความคิดที่แปลกใหม่  เกิดการน าความรู้เดิมมาคิดดัดแปลง และประยุกต์ให้
เกิดเป็นสิ่งใหม่  
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
             1.  เพื่อได้รูปแบบการสอนที่ส่งเสริมการออกแบบกิจกรรมศิลปะส าหรับเด็กปฐมวัยได้อย่าง
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์    
               2.  เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบกิจกรรมด้วยแนวคิดที่แปลกใหม่  ไม่ซ้ าของเดิม  
               3.  เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนในรายวิชาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
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